Wichtige Unterlagen, bitte sorgfaltig aufbewahran |
Important: Please keep these instructions for future reference |

Documents importants, a consenver sogneusemant |
Belangrijke documenten, bewaar deze zorgvuldig |

/\  WARNING:

a5 CHOKING HAZARD

Contains a small ball and small parts.
Not for children under 3 years.
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@ @ Nur angegebene Batterien verwenden. Nicht wiederaufladbare Batterien dirfen nicht geladen werden, Aufladbare
Batterien dirfen nur unter Aufsicht von Erwachsenen geladen werden. Aufladbare Batterien sind aus dem
Spielzeug herauszunehmen, bevor sie geladen werden. Ungleiche Batterietypen oder neue und gebrauchte Batterien durfen nicht zusammen

verwendet werden. Batterien mussen mit der richtigen Polaritat ein alagatawﬂrdan. Leere Batterien missen aus dem Spielzeug herausgenommen
werden. Die Anschlussklemmen dirfen nicht ku hlossen we . Batterien regelméaRig aul Auslaufen Gberpriifen. Verbrauchie Ballerien

@ lzmantot tikai noraditas batenjas. Neuzladét baterijas, kuras nedrikst atkarioti uzladat, Uzladéjamas baterijas drikst uzladét tikai pieauguso i

uzraudzibd. Uzliad&jamas baterijas pirms uzlad@sanas izpemt no I:ransp-urtl‘fdquqa. MNeizmantot kopa atsSkirigus batenju tipus vai jaunas un
ailes nedrikst saslégt isléguma.
t gan esoSajds bateriju savakSanas

lietotas baterijas. levietojot baterijas, ievérot
Regulari parbaudt, vai baterijas nav iztec8ju
vietds vai speciald atkritumu izveSanas viela.

laritati. TukSas baterijas no rotallietas jaizpem. Piesléguma
s. Lietotas baterijas neizmest kopd ar sadzTves atkritumiem,

nicht in den Hausmill werfen, sondern nur bei den bestehenden Sammelstellen oder einem Sondermiliplatz abgeben.

@ Only use the stipulated baltteries. Non-rechargeable batteries are not to be charged. Rechargeable batteries are
only o be charged under adult supervision. Rechargeable batleries are to be removed from the loy before they

are recharged. Neither different battery nor new and used batteries are to be used together. Batteries must be inserted with the correct

polarity. Flat batteries are to be removed the toy. The connectling terminals are not to be short-circuited. Inspect batteries regularly for signs

of leakage. Do not dispose of used balteries in the household waste but hand them in at the existing collection points or at a special waste site.

@ Naudoti tik nurodytas batenjas. Vienkarliniy baterijy jkrauti negalima. Daugkartinio naudajimo baterijos turi biti jkraunamos suaugusiyiy
prieZilroje. Pries jkraunant daugkartinio naudojimo baterijas, jas reikia i5imti i3 Zaislo. Negalima kartu naudoti skirtingy tipy, arba naujy ir
naudoty beterijy. Baterijas reikia jdéti, alsiZvelgiant j teisingg poliSkuma. I5sikrovusias baterijas reikia iSimti i3 Zaislo. Negalima atlikti trumpo
jungiamuyjy gnybty jungimo. Reguliariai tikrinkite ar baterijos nera iSvarveje. Naudoly beterijy negalima iSmesti kartu su buitinemis atliekomis. Jas
reikia atiduoti | esamas surinkimo vielas arba | pavojingy atlieky surinkimo aiksSlele.

(@) (CR) Seulement utlisar le modéle de piles indiqué. Ne pas recharger da pies non rechargeables. Seulement
recha?er des piles rechargeables en présence d'adultes. Oter les piles rechargeables du jouel avant de

les recharger. Ne pas utiliser de piles de différents types en méme temps ni de piles neuves avec des piles anciennes. Attention a

introduire correctement les piles en tenant compte de leur polarité. Oler les piles usées du jouet. Ne pas court-circuiter les bomes. Vérifier

St

o'

Uporabljajte le navedene baterije. Baterij, ki niso namenjene za polnjenje, ni dovoljeno polniti. Baterije, ki se jih sme polniti, je dovoljeno
polniti le gﬁd nadzorom odraslih oseb. Pred polnjenjem |e baterije, ki se lahko polnijo, potrebno vzeti iz igrade. Skupaj ni dovoljeno

uporabljati razliénih vrst batenj ali novih in rahlli_fmih baterij. Baterije je potrebno vstaviti pravilno obmjene — s pravilno polariteto. Prazne baterije je

potrebno vzeti iz igrade. Na prikljucnih sponkah ni dovoljeno povzrocati kratkega stika. Redno preverjajte, ali baterije ne iztekajo. lzrabljenih

bateri] ne odlagajte med gospodinjske odpadke, ampak jih cddajle na zbimih mestih oz. na zbiraliSZu posebnih odpadkov.

Pouiivajte len uvedene batérie. Batérie, kioré nie si nabijatelné, sa nesmu nabijat. Nabijate/né batérie sa smu nabijal' len pod dohfadom

dnspgz‘lch osOb. Nabijatelné batérie je Vﬁ:pntrnhna pred nabijanim vybrat' z hralky. Nerovnaké typy batérii alebo nove a pouZité batérie sa
nesmu spolocne pouZivat, Batérie sa musia vioZit' so spravnou (gclariluu. Prazdne batérie sa musia z hraﬁmhrat' von. Pripojovacie svorky sa
nesmu skratovat. Batérie pravidelne kontrolujte, ¢i nevytekaju. Opotrebované batérie nevyhadzujte do domoveho odpadu, ale ich odovzdajle na
existujdcich zbernych miestach alebo na skladke Specidlneho odpadu.

@ stosowac tylko wskazane baterie. Zwykle baterie, nie nadajgce sie do powlormego tadowania, nie moga byt tadowane. Baterie nadajgce
sie do powtdmego ladowania (akumulatorki) mogg byé tladowane tylko pod kontrolg oséb dorostych. tadowaniem baterie-akumulator-
ki nalezy wyjgc z zabawki. Nie stosowac rownoczesnie bateri réznych typow ani bateni nowych wraz z uzywanymi. Podczas zakiadania bateni
zwrocic uwage na ich prawidtowsq polaryzacje. Rozladowane baterie usungc z zabawki. Nie zwierac zaciskow. Regularnie sprawdzac, czy baterie

nie wyciekajg. Zuzytych baterii nie wyrzucac do kosza na $mieci, tylko oddaé w odpowiednich punktach zbiérki lub wrzucac do przeznaczonych

do lego calu specjalnych pojemnikow.
@ Yalmzca belirtilen pilleri kullammiz. Sarj edilemeyen piller sarj edilmemelidir. Sarj edilebilir piller yalmzca yeligkinlerin gozetiminde gar]

edilmelidir. $arj edilebilir piller, sar] edlimeden dnce oyuncak icerisinden gikartiimahdir. TUrleri birbirinden farkl plller veya yeni ve
eski pilleri bir arada kullanmayiniz. Piller kutuplan ru olacak gekilde yerlegtirimelidir. Biten ]‘JJI[E-F oyuncak igerisinden gikartiimalhdir. Baglant
klemensleri kisa devre yapilmamalidir. Duzenli araliklarla pillerin akip akmadiklanm kontrol ediniz. Kullanilmis pilleri ev ¢opune atmayiniz,
yalmizca ozel toplama yerlerine atiniz veya dzel atik merkezine ulastinniz.

regulierement si les piles coulent. Ne pas jeler de piles usées avec les ordures ménagéeres, les deposer dans les centres de récuparation.

@ Utiliza anicamenle las pilas descritas. No recargues pilas no recargables. Recarga las pilas recargables Gnicamente bajo supervision
de un adulto. Saca las pilas recargables del juguete antes de recargarlas. No utilices juntas pilas de Uipos diferentes ni tampoco pllas
batterijen mogen alleen onder toezicht van volwassenen geladen worden. Oplaadbare batterijen moeten uit het

speelgoed genomen worden vooraleer ze te laden. Ongelijke batterijtypes of nieuwe of gebruikte batterijen mogen niet samen

: presenza di adulti. Le batterie ricaricabili si estraggono dal giocattolo, prima di essere caricate. | tipi di batteria non uguali o nuovi e le

balterie esauste non devono essere usale insieme. Le batterie vanno inserire rispetiando la corretta polarita. Le batterie esaurite devono essere

diferentes tipos de pilha ou pilhas novas e usadas. Pilhas tém de ser inseridas com a polaridade correcta. Pilhas vazias tém de ser reliradas do

brinquedo. Nao se podem curto-circuitar os terminais. As pilhas tém de ser controladas regularmente quanto a vazamento. Nao deitar pilhas

kortsluttes. Kontroller regelmasssigl batlerierne for lazkage. Opbrugle batterier ma ikke boriskaffes som almindeligt husholdningsaffald, men skal

afleveres pa et officiell sted for indsamling af brugte batterier eller pa den kommunale genbrugsstation.

@ @ MNa XpnoIPOTIOIEITE POVo PTTaTapiES TOU TUTTOU TTOU 0ag UTTOBEIKVIOUV 01 TTANPOPOPIES 1 mrﬂmmﬁ. Mot pnv EMavaQOPTICETE N
emavagopn{épeves pmaraplec. O emavagopn{dpeves pmarapies péme va emavagopTilovian Tavra amd evijhika. Apaipeite Tig
mnmm-npn{grm; HTTATARIES aTrd TNV NAEKTROVIKD Arnuﬂﬁu TOU Trandvidiou mpiv Tig emavagoprioere. Mnv ouvbualete pnataples SIG@opENKWY

TOTTWY, T1.X. r{r:l."-miF fj emavapopm{OUEVES PE aTTALS, M TakiEg pe kavolpyies, TomoBeTeiote nig prraraples pe v awartrh moAikdtnra. Crav
adeiaoouy ol gnmup £¢ MPEME va amopaxpuvovTal amd 1o manvidi, MNoté pn BpayukukAwvere Toug dAoug, Mavra va eAEyXETE TIg pTTaTaples yia
¢. Mnv TIETATE TTOTE OTA OIKIGKG aTropplppaTa NG makeg ytrarapleg, TTapd povo ot eidikolc ¢ avaKUKAWANE PE TNV avTioTolyn

Tuy oV Sia
EV‘§EI§F‘|. 13 Tov kardAinho Tpdmo avaxixAwong, TapakaAoUpE EMKOIVWVIIOTE WE TOUS TOMKOUS QOpPEIS.

nuavas con pilas usadas. Inserta |las pilas con la polaridad correcta. Saca del juguele las pilas gasladas. No pongas en cortocircuito los bornes
de conexion. Comprueba periédicamente si se ha producido una fuga en las pilas. No eches las pilas gasiadas a la basura doméstica,
deséchalas Onicamente en los puestos de recogida previstos o en un depdsito de basura especial.
gebruikt worden. Batterijen moeten met de comecte polen ingelegd worden. Lege baltenjen moeten uil het speelgoed genomen ﬁ @
worden. De aansluitingsklemmen mogen niet kortgeslolen worden, Regelmatig controleren of de batterijen niet uitgelopen zijn. Lege
batterijen niet mel hel huisvuil verwijderen, maar alleen bij bestaande verzamelcentra of een plaats voor bijzondere afval afgeven.
rimosse dal giocattolo. | morsetti di collegamento non devono essera messi in corto circuito, Verificare ad intervalli regolari che le batterie non si siano
esaurite. Le batterie esauste non vanno smallite insieme ai rifiuli domestici, bensi portale nei punli di raccolla o nei centri di raccolta per rifiuli speciali.
@ Usar apenas as pilhas indicadas. Pilhas nfio recarregaveis nio podem ser carregadas. Pilhas recarregaveis sé podem ser carregadas sob
gastas no lixo doméstico, mas deposita-las nos pontos de recolha existentes ou entrega-las no estabelecimento que as comercializa.
Anvend kun de angivne batterier. lkke genopladelige batterier mé ikke oplades. Genopladelige batterier ma kun oplades under opsyn af

voksne. Genopladelige batlerier skal lages ud af legetajel, inden de oplades. Forskellige batterityper eller nye og brugte balterier ma ikke
@ Benytt kun angitte batterier. Batterier som ikke kan gjenopplades ma ikke lades opp. Oppladbare batterier ma bare lades opp under tilsyn av

voksne. Oppladbare batterier ma tas ut ut av leketeyet fer de lades opp. Ulike batierityper eller nye og brukie batterier m4 ikke benyites sammen.
Batterier ma legges inn med ﬁh?h ritet. Tomme batterier ma tas ut av k;nmtarm'. Koplingsklemmene ma ikke kortsluttes. Kontroller batteriene

. Ikke

Se vor folosi doar bateriile specificate. Bateriile fard refncarcare nu au voie sa se incarce. Bateriile reincarcabile se vor incirca doar sub

supravegherea adulfilor. Bateriile reincarcabile se scot din jucarie inainte de incarcare. Nu este permisa utilizarea impreuna a batenilor de
tipuri diferite sau a bateriilor noi cu cele vechi. Bateriile trebuie introduse cu polaritatea corecla. Bateriile descarcate trebuie scoase din jucarie.
Bornele nu au voie sa fie scurtcircuitate. Bateriile trebuie verificate in mod regulat 58 nu prezinte scurgeri. Bateriile consumate nu se arunca la
degeurile menajere, ci se predau la centrele existente de colectare sau n locurile pentru degeuri speciale.

@ Uitsluitend de aangegeven batterijen gebruiken. Niet-herlaadbare batterijen mogen niet geladen worden. Herlaadbare

@ @ Usare solo le batterie indicate. E' vietato utilizzare le batterie ricaricabili. Le batterie ricaricabili devono essere caricare soltanto in
supervisdo de adultos. Pilhas recarregavels devem ser retiradas do brinquedo, antes de serem carregadas. N3o se pode usar em conjunto

anvendes sammen. Batlerier skal isaettes den rigtige polaritet. Tomme batterier skal tages ud af legetgjet. Tilslutningsklemmeme ma ikke

regelmeassig for om de lekker kast oppbrukte batterier i husholdningsavfallet, men laver dem til lokale miljastasjonear eller til en plass for spesialavfall,

Anvénd endast angivna batterier. Balterier som inle &r uppladdbara far inte laddas. Uppladdbara batlerier far endast laddas om en
VUXEn parson hﬁlpar dig. Ta ur de uppladdbara batterierna ur fordonet innan de laddas. Anvand inte olika batterityper samtidigt,
anvand heller inte ett nytt och elt gammalt batterie samtidigt. Se till att batterierna ligger at rait hall, det finns symboler pa batterierna och i
batterifacket. Ta ur tomma batterier ur leksaken. Légg inte ihop anslutningsklammormna, de kan bli kortslutning. Kontrollera regelbundet att
batterierna inte ldcker batterisyra. Gamla batterier hor inte hemma i vanliga hushallssopor. Kasta batterier | speciella batteriuppsamiare eller
l&mna dem till soptippen som specialavfall,

WManonasaiiTe camo nocovennte Batepun. HenpenHaanavenwn 3a sapewaane batepun ve Duea pa ODwaaT sapexnany, 3apexjaumre ce

Bartepwd TprbGaa na Gu0aT 3apexnaHdd cCaMo Noj HAQ30Pa Ha BLIPacTHW. 3apexaalynTe ce Bartepu Ce W3BAXAAT OT MrpaykaTa, npeau
fa ce NocTaenT 3a japexaade. He nanonasaiite 3aeHo HeaaHakBK Mogeny Batepuu U HOBK W ynoTpebaaaHK BaTepud ve Buea pa ce
Wanonagar 3aeqHo. NocraearTte Gatepuute, obpbllaiky BHUMaHKWe Ha npasunHUA nonapuTert. lNpassute Gatepud TpRGaa na GuoaTt KasawgaHu
ot urpaykara. Cabpasalute knemd He Tpabea na 6LOAT faBaHu HA Kboo. Penoaqo nposepReaiTe batepuuTe 3a Tevyose. He HaxabLpnRATE
ynotpebaganrTe DaTepu KaTO AOMAKWHCKK OTNAALK, 8 MM NPeaBanTe CaMo Ha CNeLManHo onpejanaH|Te 38 TOBa MECTa MNKW B eno 3a
CNELManHH OTNambLUM,

@ Kayta vain iimoitettuja parisloja. Ei saa ladata paristoja, jotka eival ole ladattavia. Ladattavat paristol saa ladata vain alkuisen valvonnassa.
Ladattavat paristot on poistettava leikkikalusta ennen lalaamista. Erilaisia paristotyyppeja tai uusia ja kaytettyja paristoja ei saa kaytlaa
4. Paristot on asetettava paikoilleen navat cikein pain. Tyhjat paristot on poistettava leikkikalusta. Liittimien oikosulku ei ole sallittua.
arkista saannéllisesti, etta paristot eivat vuoda. Ald heita kaytettyja paristoja talousjatteeseen, vain toimita ne vain asiankuuluviin kerayspisteisiin
tai ongelmajatepaikkaan,

Koristiti samo navedene baterije.Baterije za ponovno punjenje se ne smiju koristiti. Baterije za ponovno punjenje se smiju puniti samo pod

nazdorom odraslih. Baterije za ponovno punjenje se prije punjar:{?amum u izvaditi iz igracke, Baterije raznih lipova ili nove | rabljene se ne
smiju skupa upotrebljavati. Baterije se moraju umetnuti sa toénim polaritetom. Prazne batenje se moraju izvaditi iz igracke. Prikljucne stazaljke se
ne smiju kratko spajati. Balerije redovilo provjeravali u svezi curenja. Istrofene balerije ne bacati u kuéno smede, veé ove odnijeli na posiojeta
sabima mjesta ili predati na jedno mjesto za posebno smece.

Csak a megadolt elemekel szabad hasznalni. A nem t5ithetd elemek l6itese tilos. A tolthetd elemekel csak feinditek lellgyelete mellett

szabad toiteni, A feltoithetd elemeket ki kell vanni a jatékbdl a toltés elétt. Nem egyforma tipusl elemek, vagy U) &s hasznalt elemek egyitt
nem hasznalhatok. Az elemeket a megfeleld polaritdssal kell behelyezni. A lemerilt elemeket ki kell venni a jatékbdl. A csatlakozd kapcsokal nem
szabad révidre zarni. Rendszeresen allendrizni kell, hogy az elemek nem folynak-e. A hasznalt elemeket nem szabad a haztartasi szemétbe
dobni, hanem le kell adni egy gydjtéhelyen vagy veszélyes hulladék allomason.

@ PouZivejte pouze uvedené baterie. Baterie, kterg nenl mo2no dobljet, nesméji byt nab:'&aﬂy. Nabljecl baterie smé&ji byt nabljeny pouze pod
dohledem dospélych osob. Nabljeci baterie museji byt pfed nabitim vyjmuty z hratky. ROzné typy baterii nebo nové a pouZité baterie
nesméji byt pouity spoleéné. Je nutno vioZil baterie se stejnou polaritou. Prazdné balerie je nutno z hragky vyndal. Plipojovaci svorky nesmé|i
byt spojeny nak . Pravidelné kontrolujte, zda baterie nevytékaji. PouZité baterie nehazejte do domovniho odpadu, pouze je odevzdejle na
slavajici sbéma mista nebo stanovidté pro nebezpeény odpad.

ainult taiskasvanud isiku jarelvalve all. LaadimisvBimalusega patareid tuleb enne laadimise alustamist manguasja seest valja vbita. A
kasutaga korraga eninevat tGupi voi uusi ja kasutatud patareisid. Jalgige patareide paigaldamisel diget polaarsust. Tuhjad patareid tuleb
manguasija seest valja votta. Uhendusklemmide luhistamine on keelatud. Kontrollige patareisid regulaarset, et nad ei eraldaks vedelikku.
v’rsallfaﬁhaﬁutushﬁlbmamid patareisid majapidamisprigi hulka vaid andke need vastavatesse kogumiskohtadesse voi ohtlike jaatmete kogumis-
punklidessa.

@ Kasutage ainult lubatud patareisid. Laadimisvbimaluseta patareisid on keelatud laadida. LaadimisvBimalusega patareisid tohib laadida
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(€H) (L) (BE) Denken Sie an den Schutz der Umwet |

- |hr Gerat enthalt wertvolle Rohstoffe, die wieder verwertet werden kdnnen.

- [Eeben Sie |hr Geral deshalb bitte bei einer Sammelstelle |hrer Stadt oder
Gemeide ab.

@ @ Environment protection first |

- Your ?ppliam:a contains valuable matarials which can be recoverad or
recycled.
- Leave it at a local civic waste collection poinL

@ @ @ Participons a la protection de I'environnement |

- Votre appareil contient de nombreux matériaux valorisables ou recyclables.
- Confiez celui-ci dans un point de collecte pour que son traitemant soit
effectus.

ii Participe en la conservacién del medio ambiente !!

- 5u electrodomestico contiene maleriales recuperables y/o reciclables.

- Entréguelo al final de su vida dtil, en un Centro de Recogida Especifico o
en uno de nuestros Servicios Oficiales Post Venta donde sera tratado de
forma adecuada.

@ Samen het milieu beschermen |

- Uw product beval meerdere recycleerbare materialen
- Breng deze naar een afval-inzamelpunt.

Participons a la protection de I'environnement |

- Votre appareil contient de nombreux matériaux valorisables ou recyclables.
- Confiez celui-cl dans un point de collecte ou & défaut dans un centre
sarvice agrée pour que son traitament soit effectue.

(IT) (CH) Partecipiamo alla protezione dell'ambiente |

- |l vostro apparecchio @ composto da diversi materiali che possono essera
riciclati.

- Lasciatelo in un punto di raccolta o presso un Centro Assistenza Autorizzato,

@ Protecgdo do ambiente em primeiro lugar!

- O seu produto contém materiais gue podem ser recuperados ou reciclados.
- Entreqgue-o num ponto de recolha para possibilitar o seu tratamento.

Vi skal alle vare med til at beskytte miljoet!

- Apparatet indeholder mange materialer, der kan genvindes eller genbruges.
- Bring det til et specialiseret indsamlingssited for genbrug eller et autoriseret
serviceveerksted, nar det ikke skal bruges mere.

(SE) (1) Var radd om miljénl

- Din apparat innehaller clika material som kan ateranvandas eller
atervinnas,

- Lamna den pa en atervinningsstation eller pa en auktoriserad
serviceverkstad for omhandertagande och behandling.

@ Huolehtikaamme ymparistostil

- i Laitteasi on varustettu monilla arvokkailla ja kierratettavilla materiaaleilla.
- Toimita laitteesi kerdyspisteeseen tai sellaisen puutiuessa vaikka
valtuutettuun huoltokekukseen, joltta laittean osat varmasti kierrétetaan.

(HU) Els6 a kérnyezetvédelem!

- Az On terméke ériékes Ujrahasznosithatd anyagokat tartalmaz.
- Kerjik keszuleket ne dobja ki, hanem adja le az erre a celra kijelolt
gyljtéhelyen,

@ Podilejme se na ochrané Zivotniho prostredil

- Va3 pfistro| obsahuje Cetné zhodnotitelné nebo recyklovateling materialy.
- Svéite je| sbémému mistu nebo, neaxistuje-li, smluvnimu servisnimu
sifedisku, kde s nim bude naloZeno odpovidajlcim zpusobem.

@ Sodelujmo pri varovanju okoljal

- Va$s aparat vsebuje Stevilne dele, ki imajo svojo vrednost ali jih je Se

mogode uporabiti,
- Dddajte ga na mestu za zbiranje odpadkov ali pa na poobladtenam
servisu, da bo Sel v predelavo.

@ Podielajme sa na ochrane Zivotného prostredial

- Vas pristroj obsahuje éetné zhodnaotitelné alebo recyklovatelné materialy.

- Zverte ho sbernému miestu alebo, ak neexistuje, zmiuvnamu
sarvisnému stredisku, kde s nim bude naloZené zodpovedajlcim
sposobom.

Bierzmy czynny udzial w ochronie srodowiskal

- Twoje urzgdzenie jest zbudowane z matenaldw, ktdre mogg byé
poddane ponownemu przetwarzaniu lub recykiingowi.
- W tym celu nale2y je dostarczyé do wyznaczonego punktu zbidrkl.

@ Ag oupPdaAAdoupe K1 eyeig oTnv TTpooTaCia Tou
mepifalhovTog!
- H ouokeur oag epieyel ToAAd afiomrooipa f avakukAwoipa ulika.

- NapobwoTe TNV Taha ougkeur) oag ot KEvTpo Sdiahoyns r ot éva
efoumodoTnuévo KataoTnua otpic.

Tineti cont de protectia mediului !

- Aparatul dvs. contine materii prime valoroase care pot fi revalorificate.
- Din acest motiv va rugam sa predali aparatul dvs. la un centru de
colectare din orasul sau comuna dvs.

MucneTte 3a okonHara cpega |

- BalwwWAT ypea chabpXa LeHHW CYpOBMHW, KOWTD MoraT aa Gbuaar
PeLMKNMPaHW.

- JaToBa BELpHETE CBOA eNeKTpoypen Ha cneuManHo MACTo 3a chLbupade
Ha TakWBEa OTNagbUM BbE Bawwa rpag mnuv oblnHa,

©

This device complies with part 15 of the FCC Rules.
Operation is subject to the following two conditions:

(1)This device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received,

including interference that may cause undesired
operation.

Cet equipement est conforme a |la Section 15 des

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

réglements de la FCC. Son fonctionnement est soumis

aux deux conditions suivantes:

(1) Cet équipement ne peut causer d'interférence
nuisible, et

(2) cet équipement doit pouvoir fonctionner méme s'il

capte de |' interférence, incluant celle pouvant
provoquer un fonctionnement indésirable.
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Serviceadressen finden Sie in allen
Playmobil-Prospekten
Addresses of Customer Service Depari-

ments are shown in all Playmobil
catalogues

e g o s o camoge
q ans 1ous les ca
Playmaobil

Troverete gli indirizzi dei centri di
assistenza in tutfi i cataloghi Playmobil

In alle PLAYMOBIL catalogi vindt u het
adres van onze klantendienst.

Las Direcciones de los Departamentos de
Servicio al Consumidor se encuentran

an todos los catdlogos Playmobil

H SietBuvon tou [ Efummpémong
Kormovahwrioy YMOBIL oE
dhou Toue, karahdyoue PLA L.

pronounce:; play-ma-bé&el




h é T e | R
ln mob ' A WAH N I N G e Wichtige Unterlagen, bitte sorgféltig aufbewahren !
' @ ' Important: Please keep these instructions for future reference |
p g = CHOKING HAZARD Documents importants, & conserver soigneusement |
Small DETTS. Not for children under 3 years. Belangrijke documenten, bewaar deze zorgvuldig !
. A

"Ne concerne que les USA"

(oE) CAT) (cH) (L) (BE) Funktionsbeschreibung

(us) (GB) (cA) (MT) (IE) Instruction Manual

(L) (cH) Description de fonctionnement
(es) (MX) Descripcién del funcionamiento
@ Beschrijving van de functies
@ @ Descrizione del funzionamento
Descrigao do funcionamento
Funktionsbeskrivelse

Slik fungerer den fjernstyrte bilen
(se) (A1) Funktionsbeskrivning

(R Toiminnan kuvaus

(HU) A miikddés leirasa

(cz) Popis funkce

(EE) Todtamise kirjeldus

@ Darbibas apraksts

(LT) Funkeijuy aprasymas

(s ) Opis delovanja

(sK) Opis funkcie

Opis dziatania

(TR)(cY) Fonksiyon aciklamasi

@ Mepiypagpn AsiToupyiacg
Descriere functionala
DYHKUMOHANHO onMcaHue

Opis funkcije

< Ij] ﬁE i}& Eﬁ 30 67 4353

+ 2x Micro 1,5V
R0O3 « LRO3 « AAA

30 67 9183
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Menu - und Bestatigungstaster @

1 * Menuwechsel (Anzeige des angewahlten Symbols auf dem Display)
» Bestatigung der Auswabhl|
Pfeiltasten €4 »
+ Anderung der Uhr- bzw. Weckzeit und Sounds. (Bei der Einstellung der Uhrzeit und
2+3 des Weckers bewegen sich die Uhrzeiger, das Symbol
Anzeige Tageszeit AM/PM -@-% (11) verandert sich entsprechend)
« Pfeiltasten gedrickt halten, um Uhrzeit ,schneller® vor oder zuriick zu stellen
Taster Schulglocke ))
4 » Sofortiges Auslosen der Schulglocke
« Auswahl zwischen zwei verschiedenen Sounds
5 Symbol Uhrzeit @)
* Anzeige Uhrzeit
6 Symbol Weckzeit (&)
* Anzeige Weckzeit
Symbol Sound -lD)
7 * Anzeige, wahrend Sound von Schulglocke und Weckzeit abgespielt wird
= Auswahl der verschiedenen Sounds
8 Sekundenzeiger
9 Stundenzeiger
10 Minutenzeiger
Symbol Anzeige Tageszeit -¢-» 5
11 = Vormittags 0 - 12 Uhr: Sonne und AM ™

* Nachmittags 12 - 24 Uhr: Mond und PM €

Bedienung der Schuluhr:

Die digitale Uhr verfugt uber ein LCD-Ziffernblatt mit Analog-Optik.

Du kannst die Uhrzeit @) (5), die Weckzeit (&) (6) und den Sound 4 }D) (7) lber die Taster (1),
(2) und (3) einstellen und uber den Taster (4) die Schulglocke auslosen. Dir stehen insgesamt
3 verschiedene Sounds 4:?;) (7) zur Verfugung. Zwei davon sind fur die Schulglocke einstellbar,
der Dritte zusatzlich fiir den Wecker. Die Sound-Einstellung der Schulglocke hat keinen
Einfluss auf den Sound der Weckzeit.

Nach dem Einlegen der Batterien erscheinen auf dem Display die Uhrzeiger in der 12 Uhr
Stellung, oben links das Symbol Uhrzeit @) (5) und oben rechts das Symbol Anzeige
Tageszeit-@-% (11), welches auf AM -@-*steht. Der Sekundenzeiger (8) beginnt zu laufen.
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2.5,

Einstellen der Uhrzeit: @)

. Halte den Menutaster @ (1) ca. 2 Sekunden gedruckt bis im Display das

Symbol Uhrzeit @) (5) blinkt.

Stelle durch Driicken der Pfeiltasten <€ P (2)+(3) die aktuelle Uhrzeit ein.

Die Uhrzeiger (9)+(10) bewegen sich und das Symbol Anzeige Tageszeit-@-2 (11)
verandert sich dementsprechend. Achte auf dieses Symbol!

Driicke den Meniitaster ® (1) — das Symbol Weckzeit (&) (6) blinkt.

. Halte nun den Meniitaster ® (1) ca. 2 Sekunden gedruckt, um das Meni zu verlassen.

Einstellen der Weckzeit: (&)

. Halte den Menutaster ® (1) ca. 2 Sekunden gedriickt bis im Display das

Symbol Uhrzeit @) (5) blinkt.

Driicke den Meniitaster ® (1) erneut — das Symbol Weckzeit (&) (6) blinkt.

Stelle durch Driicken der Pfeiltasten 4 P (2)+(3) deine gewlinschte Weckzeit ein.
Die Uhrzeiger (9)+(10) bewegen sich und das Symbol Anzeige Tageszent-ﬂ- (11)
verandert sich dementsprechend. Achte auf dieses Symbol!

. Driicke den Meniitaster ® (1) — das Symbol Sound «))) (7) blinkt, es ertént ein Sound,

welchen du durch Driicken der Pfeiltasten € P (2)+(3) andern kannst.
Bestatige den gewunschten Sound mit dem Menutaster @ (1).
Danach erscheint im Display unten links dauerhaft das Symbol (&)).

Der Wecker ist aktiviert, wenn das Symbol (&) dauerhaft sichtbar ist.

L] L] L] L L]

Du kannst den Alarm uber jeden beliebigen Taster ausschalten.

Der Wecker verfugt uber keine Schlummerfunktion.

Wenn du keine Taste druckst erlischt der Alarm automatisch nach 2 min.
Die Weckfunktion wiederholt sich nach 24 Stunden.

Der eingestellte Sound des Weckers hat keinen Einfluss auf den Sound der Schulglocke.

4.1.

4.2.
4.3.

Komplettes Deaktivieren des Weckers:

Halte den Menutaster @ (1) ca. 2 Sekunden gedrickt bis im Display das
Symbol Uhrzeit @) (5) blinkt.

Dricke den Menutaster @ (1) erneut — das Symbol Weckzeit @l})(ﬁ] blinkt.
Halte nun den Menutaster ® (1) ca. 2 Sekunden gedriickt bis das

Symbol Weckzeit (&) (6) verschwindet.

Das Display springt automatisch in die Anzeige der Uhrzeit @ (5) zurdck.
(Sound wechselt automatisch wieder auf Werkseinstellung,
die eingestellte Weckzeit bleibt im Speicher erhalten)

Erneutes Aktivieren des Weckers:

Zum erneuten Aktivieren der Weckfunktion fuhre die Schritte unter
Punkt 2. Einstellen der Weckzeit durch.

Wenn du nichts an deiner Weckzeit andern mochtest, musst du unter
Punkt 2.3 mit den Pfeiltasten 4 P (2)+(3) die Zeit eine Minute vor und
wieder zurlick stellen, damit die Weckzeit erneut aktiviert werden kann.

Erst dann erscheint nach Bestatigung des Sounds das Symbol Weckzeit (&) (6)
auf dem Display und die Weckfunktion ist aktiviert.

Auslosen der Schulglocke:
Driicke den Taster Schulglocke ))(4) — aktueller Sound 4)) (7) ertont.

Soundwechsel der Schulglocke:

Halte den Taster Schulglncke)) (4) ca. 10 Sekunden gedruckt bis der
Sound «)) (7) wechselt.

r’

3. Anzeige der Weckzeit:
Durch kurzes Driicken des Menutaster @ (1) wechselt das Display und zeigt dir die
eingestellte Weckzeit (&) (6) fur ca. 3 Sekunden an.
\ -
~ r 3
Probleme Ursache Losung Hinweise und Informationen

« Weckfunktion lasst
sich nicht aktivieren

 Du hattest den Wecker schon einmal aktiviert
und an deiner bereits vorher eingesteliten
Weckzeit nichts verandert.

« Fuhre die Schritte unter Punkt 5. Erneutes
Aktivieren des Weckers durch. « Halte das Produkt fern von Feuchtigkeit

« Betreibe das Produkt nur im Innenbereich.

und extremer Hitze.

* Wecker klingelt nicht

» Symbol Weckzeit (&) (6) ist nicht sichtbar.

« Aktiviere die Weckfunktion wie unter Punkt
5. Erneutes Aktivieren des Weckers beschrieben.

« Aus Umweltschutzgrinden kannst du auch
qualitativ hochwertige und leistungsstarke
neue wiederaufladbare Batterien
verwenden.

* Uhrzeiger erscheinen
nicht auf dem Display

« Batterien sind falsch eingelegt.

ersetzen.

« Beim Einsetzen der Batterien auf Polung (+/-) achten.
« Batterien einlegen oder leere Batterien durch neue

» Solltest du langere Zeit das Produkt nicht
benutzen, nimm die Batterien heraus.
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Menu and confirm button @

1 * Changes the menu (selected symbol is displayed)
* Confirms the selection
Arrow buttons 4 p
* Changes the time or wake-up time and sounds {whep setting the time and alarm,
2+3 the clock hands move, the time of day icon AM/PM-@-2 (11) changes
accordingly)
» Press and hold the arrow buttons to move the time forward or backeard "faster"
School bell button ))
4 * Immediately activates the school bell
* There are two different sounds
5 Time icon @)
* Displays the time
6 Wake-up time icon (&)
* Displays the wake-up time
Sound icon IIZB)
7 * The icon is displayed when the school bell and wake-up time alarm sound
= Selects different sounds
8 Second hand
9 Hour hand
10 Minute hand
Time of day icon -&-% 5
11 | - Morning 0:00 - 12:00 Sun and AM %"

» Afternoon 12:00 - 24:00 Moon and PM € .

How to use the school clock:

The digital clock has an LCD dial with analogue features.

You can set the time @) (5), wake-up time (&) (6) and sound 4 :5) (7) with buttons (1), (2) and (3)
and activate the school bell with the button (4). There are three different sounds « })5 (7).

Two of these are for setting the school bell and the third is also for setting the alarm.

The school bell sound setting does not influence the wake-up time sound.

After inserting the batteries, the hands are displayed in the 12 o’ clock position. In the top left
corner, the time icon @) (5) appears and, in the top right corner, the time of day icon -4 (11),
which is set to AM —ﬁ“‘, appears. The second hand (8) starts to move.
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2.5,

Setting the time: @)

. Press and hold the menu button @ (1) for about 2 seconds until the time icon @) (5)

flashes in the display.

Set the time by pressing the arrow buttons <4 P (2)+(3).
The hands (9)+(10) move and the time of day icon-@-%(11)
changes accordingly. Pay attention to this symbol!

. Press the menu button ® (1) — the wake-up time icon (&) (6) flashes.
. Press and hold the menu button ® (1) for about 2 seconds to exit the menu.

Setting the wake-up time: (&)

. Press and hold the menu button @ (1) for about 2 seconds until the time icon @) (5)

flashes in the display.

. Press the menu button ® (1) again — the wake-up time icon (&) (6) flashes.
. Set the wake-up time by pressing the arrow buttons € P (2)+(3).

The hands (9)+(10) move and the time of day icon -fé‘,'-:: (11)
changes accordingly. Pay attention to this symbol!

. Press the menu button ® (1) — the sound icon«)) (7) flashes, the sound that

follows can be changed by pressing the arrow buttons < P (2)+(3).
Confirm the selected sound by pressing the menu button @ (1).
The (&) icon then appears continuously at the bottom left of the display.

The alarm is activated when the (&) icon is continuously visible.

L] L] L] L L]

The alarm can be switched off by pressing any button.

The alarm clock does not have a snooze function.

The alarm is cancelled automatically after 2 minutes if no button is pressed.
The wake-up function is repeated after 24 hours.

The selected alarm sound does not influence the school bell sound.

4.1.

4.2.
4.3.

(us) (&> Cen) ) (e

Press and hold the menu button @ (1) for about 2 seconds until the time icon @) (5)
flashes in the display.

Press the menu button @ (1) again — the wake-up time icon (&) (6) flashes.

Press and hold the menu button ® (1) for about 2 seconds until the

wake-up time icon (&) (6) disappears.

The time @{5} Is automatically displayed,
(The sound automatically changes back to the factory setting,
the set wake-up time is retained in the memory)

Reactivating the alarm:

To reactivate the wake-up function, follow the steps described under

2. Setting the wake-up time.

To keep the same wake-up time, move the time one minute forward and back
again with the arrow buttons 4 P (2)+(3) as described under 2.3 to reactivate
the wake-up time.

After confirming the sound, the wake-up time icon (&) (6) appears on the
display and the wake-up function is activated.

Activating the school bell:
Press the school bell buttnn)) (4) — selected sound -IZB) (7) rings.

Changing the school bell sound:

Press and hold the school bell butinn)) (4) for about 10 seconds until the
sound «)) (7) changes.

-

3. Displaying the wake-up time:
When the menu button @ (1) is pressed briefly, the set wake-up time ((t)) (6)
is displayed for 3 seconds.
i, r
Problems Cause Solution Notes and information

» Wake-up function
cannot be activated

« The alarm has already been activated and the
previous wake-up time was not changed.

» Follow the steps described under
5. Reactivating the alarm. « Keep the product away from moisture and

« Only use this product indoors.

extreme heat.

« Alarm clock does not
ring

» Wake-up time icon (&) (6) is not visible.

» Activate the wake-up function as described under
5. Reactivating the alarm.

* For environmental protection reasons,
suitable high-quality rechargeable batteries
can also be used.

* Hands do not appear
on the display

- Batteries are incorrectly inserted.

» Insert batteries with the correct polarity (+/-).
 |Insert batteries or replace drained batteries.

- If the product is not used for a long time,
remove the batteries.
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Bouton Menu et bouton de confirmation @

1 « Changement de menu (affichage du symbole sélectionné sur |'appareil)
» Confirmation de la sélection

Touches-fleches 4 »

243 le reveil, deplacer les aiguilles, le symbole Affichage heure du
jour AM/PM -@&-% (11) est modifié en conséquence)

= Maintenir les touches-fleches appuyées pour avancer ou reculer I'heure « plus
rapidement »

» Modification de I'neure et/ou de I'neure de réveil et des sons. (pour régler I'heure et

Bouton Sonnerie d'école ))

4 » Declenchement immediat de la sonnerie d'ecole
* Choix entre deux sons

Symbole Heure @)
= Affichage de I'heure

6 Symbole Heure de réveil (#)
« Affichage de I'heure de reveil

Symbole Son -I:D)

7 = Affichage pendant le son de |la sonnerie d'école et de I'heure de réveil
* Choix des divers sons

8 Aiguille des secondes

9 Aiguille des heures

10 Aiguille des minutes

Symbole Affichage de I'heure du jour -¢-%

1 » Matinde0a12h: Soleil et AME-"
« Apres-midide12ha24h: Luneet PMC .

Utilisation de I'horloge d'école :

L'horloge numeérique dispose d'un cadran LCD d’'apparence analogique.

On peut régler I'neure @) (5), I'heure de réveil (&) (6) et le son4))) (7) & I'aide des boutons (1),

(2) et (3) et déclencher la sonnerie d'école a I'aide du bouton (4). L'appareil dispose de

3 sons « }H){?}, dont deux sont réglables pour la sonnerie d'école, le troisieme en plus pour le

reveil. Le reglage du son de |la sonnerie d'ecole n'influe pas sur le son de 'heure de reveil.

Aprés l'insertion des piles, les aiguilles sont sur la position 12 heures sur |'appareil, en
haut a gauche le symbole Heure @ (9) et en haut a droite le symbole Affichage Heure

du jour-@-4 (11) qui se trouve sur AM -€-*. L'aiguille des secondes (8) commence a fonctionner.

o
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Réglage de I'heure : @)

. Maintenez le bouton Menu @ (1) appuyé pendant 2 secondes environ jusqu'a ce

que le symbole Heure ) (5) clignote sur l'appareil.

. Reglez I'heure actuelle en appuyant sur les touches-fleches 4 P (2)+(3).

Les aiguilles (9)+(10) se déplacent et le symbole Affichage de I'heure du jour-e-2(11)
est modifié en conséquence. Faites attention a ce symbole !

. Appuyez sur le bouton Menu @ (1) — Le symbole Heure de réveil (&) (6) clignote.
. Maintenez le bouton Menu @ (1) appuyé pendant 2 secondes environ pour quitter le menu,

Réglage de I'heure de réveil : (&)

. Maintenez le bouton Menu @ (1) appuyé pendant 2 secondes environ jusqu'a ce

que le symbole Heure @) (5) clignote.

. Appuyez une nouvelle fois sur le bouton Menu ® (1) — Le symbole

Heure de réveil ((l)) (6) clignote.

. Réglez votre heure de réveil souhaitée en appuyant sur les touches-fleches € P (2)+(3).

Les aiguilles (9)+(10) se deplacent et le symbole Affichage de |'heure du jnur-llﬁl}ﬂm]
est modifié en conséquence. Faites attention a ce symbole !

Appuyez sur le bouton Menu ® (1) — Le symbole Son -l})) (7) clignote, un son que vous
pouvez modifier en appuyant sur les touches-fleches 4 P (2)+(3), retentit.

Confirmez le son souhaité au moyen du bouton Menu ® (1).

Ensuite, le symbole ({‘)) apparait durablement en bas a gauche sur l'appareil.

Le réveil est activé quand le symbole (&) est durablement visible.

L] L] L] L] &

Vous pouvez desactiver I'alarme au moyen de n'importe quel bouton.
Le réveil ne dispose pas d'une fonction de répétition.

Si vous n'appuyez pas sur une touche, l'alarme s'éteint automatiquement au bout de 2 min.

La fonction de reveil se repéte aprés 24 heures.
Le son du réveil reglé n'influe pas sur le son de la sonnerie d'école.

4.1.
42.

4.3.

DICIICIEICD

Affichage de I'heure de réveil :

En appuyant brievement sur le bouton Menu @ (1), I'appareil change et affiche
I'heure de réveil (&) (6) réglée pendant 3 secondes environ.

Désactivation compléte du réveil :

Maintenez le bouton Menu ® (1) appuyée pendant 2 secondes environ jusqu'a ce
que le symbole Heure @) (5) clignote.

Appuyez une nouvelle fois sur le bouton Menu ® (1) — Le symbole

Heure de réveil (&) (6) clignote.

Maintenez le bouton Menu @® (1) appuyé pendant 2 secondes environ jusqu'a ce
que le symbole Heure de réveil (&) (6) disparaisse.

I'appareil bascule a nouveau automatiquement sur |'affichage de I'heure @ (5).
(le son revient automatiquement sur le réglage usine, I'heure de réveil réglée
reste conservée dans la méemoire).

Nouvelle activation du réveil :

Pour une nouvelle activation de la fonction de réveil, effectuez les étapes
indiguées au point 2. Réglage de I'heure de réveil.

Si vous ne souhaitez rien modifier a votre heure de reveil, vous devez avancer
I'heure d'une minute et la reculer a l'aide des touches-fleches 4 P (2)+(3),

tel que décrit au point 2.3 pour que I'heure de réveil puisse étre a nouveau activée.
Ensuite seulement, le symbole Heure de reveil ﬁfl)) (6) apparait sur I'appareil

apres confirmation du son et la fonction de reveil est activee.

Déclenchement de la sonnerie d'école :
Appuyez sur le bouton Sonnerie d'émle)) (4) — Le son actuel -IJ)) (7) retentit.

Changement du son de la sonnerie d'école :

Maintenez le bouton Sonnerie d‘écule)){d} appuyé pendant 10 secondes environ
jusqu'a ce que le son ) (7) change.

r’

Problemes

Cause Solution

B’ f'
Conseils et informations

* La fonction de reveil | -
ne peut pas étre
activée.

Vous aviez déja active la fonction réveil,
et I'neure de reveil prealablement
reglée n'avait pas eté modifiée.

activation du réveil.

« Effectuez les étapes indiquées au point 5. Nouvelle

« Utilisez le produit seulement a l'interieur.,
« Tenez le produit eloigné de I'humidite et
de la chaleur extréme.

« Le réveil ne sonne .

Le symbole Heure de réveil (&) (6)

« Activez |la fonction de reveil tel que décrit au point

« Ades fins de protection de I'environnement,
vous pouvez egalement utiliser des piles
rechargeables neuves de qualité supérieure

pas. n'est pas visible. 5. Nouvelle activation du réveil.

* Les aiguilles » Les piles sont mal insérées.  Lors de l'insertion des piles, il faut veiller a respecter la polanté (+/-).
n'‘apparaissent pas  Insérer des piles ou remplacer les piles vides par
sur l'appareil. des piles neuves.

et puissantes.
« Si vous n'utilisez pas le produit pendant
une durée prolongée, enlevez les piles.
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Boton del menu y de confirmacion @

1 « Cambio del menu (visualizacion del icono elegido en el display)
« Confirmacion de la eleccion

Botones de flecha 4 p
« Cambiar la hora del reloj y los sonidos del despertador. (Al poner la hora y el
2+3 despertador, las manecillas se mueven. La visualizacion de la hora de
dia/noche AM/PM -@:% (11) se modifica en correspondencia)
» Mantén pulsados los botones de las flechas para avanzar o retrocer la hora
"mas rapido”.

Boton del timbre de la escuela))

4 « Activacion inmediata del timbre de la escuela
* Eleccion entre dos sonidos diferentes

Icono Hora @)

S * Visualizacién de la hora
6 Icono del despertador (&)
« Visualizacion de la hora de despertar
Icono Sonido -lZD)
7 * Indicacion reproducida cuando el sonido del timpre y del despertador

tocan.
» Eleccion de los diferentes sonidos

8 Segundero

9 Manecilla horaria

10 Minutero

Icono Visualizacién de la hora de dia/noche -¢-% :

11 * por la maniana 0 a 12 horas: Sol y AM e
« por la tarde/noche 12 a 24 horas: Lunay PM €

Coémo se maneja el reloj escolar:

El reloj digital tiene un dial LCD con 6ptica analdgica.

Puedes poner en hora @) (5), la hora del despertador @l@ (6) y el snniduilﬁ) (7) mediante los
botones (1), (2) y (3) y activar el timbre de la escuela con el boton (4). Tienes a disposicion
un total de 3 sonidos diferentes «))) (7). Dos de ellos son ajustables para el timbre de la
escuela, el tercero para el despertador. El sonido del timbre de la escuela no ejerce ninguna
influencia sobre el sonido de la hora del despertador.

Después de haber puesto las pilas, las manecillas del reloj aparecen en el display en la
posicion de las 12 horas en punto, arriba a la izquierda el icono de la hora @)(5)y, arriba a la
derecha, el icono de la hora del dia-@:% (11), que se halla en AM 6" . El segundero (8)
comienza a moverse.
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2.5,

Cémo poner en hora: @)

. Mantén pulsado el botén del menu @ (1) durante unos 2 segundos, hasta que en el display

parpadee el icono de la hora @) (5).

Pulsando los botones de flecha €4 P (2)+(3) pon la hora actual.

Las manecillas del reloj se mueven (9)+(10) y se modifica correspondientemente el icono
hora del dia -@-%(11). {Ten en cuenta este icono!

. Pulsa el botdn del ment ® (1) — el icono del despertador (&) (6) parpadea.
. Manten pulsado ahora el boton del menu @ (1) durante unos 2 segundos, para salir del menu.

Cémo se poner el despertador: (4)

. Mantén pulsado el boton del menu ® (1) durante unos 2 segundos hasta que el icono

hora () (5) parpadee en el display.

. Vuelva a pulsar el botdén del ment @ (1) — el simbolo del despertadnr@]) (6) parpadea.
. Pon la hora para despertar que desees, pulsando los botones de flecha 4 P (2)+(3).

Se mueven las manecillas (9)+(10) y el icono visualizacion de la hora del dia -:ﬁ-::(ﬁ}
se modifica correspondientemente, jObserva este icono!

. Pulsa el boton del ment @ (1) — el icono snnidni})) (7) parpadea, suena un sonido,

el cual puedes cambiar pulsando los botones de flecha 4 P (2)+(3).
Confirma el sonido deseado con el boton del menu @ (1).
A continuacién, en el display abajo a la izquierda aparece permanentemente el simbolo (&) .

El despertador est4 activado, cuando el icono (&) es visible permanentemente.

L] L] L] & L]

Puedes apagar el despertador con cualquier boton.

El despertador no tiene funcion de repeticion.

Si no pulsas ningun botdn, el despertador se apaga automaticamente después de 2 minutos.
La funcion de despertador se repite despuées de 24 horas.

El sonido ajustado del despertador no influye en el sonido del timbre de la escuela.

4.1.

4.2,

43.

Como desactivas completamente el despertador:

Mantén pulsado el botén del menu @ (1) durante unos 2 segundos, hasta que en
el display parpadee el icono de la hora @) (5).

Vuelva a pulsar el boton del menu @ (1) — el icono hora del despertador @l}D (6)
parpadea.

Manién ahora pulsado el botdén del menu ® (1) durante unos 2 segundos, hasta
que desaparezca el icono hora del despertador (&) (6).

En el display aparece automaticamente la visualizacion de la hora @) (5).
(El sonido cambia automaticamente al ajuste original de la empresa, la hora del
despertador sigue conservada en la memoria)

Como se vuelve a activar el despertador:

Para volver a activar la funcion de despertador, dé los pasos descritos en el
punto 2. Como poner el despertador.

SI no quieres cambiar nada respecto a la hora del despertador, tienes que obrar
segun el punto 2.3 poniendo los botones de flecha €4 P (2)+(3) en un minuto
hacia adelante y otra vez hacia atras para que la hora del despertador pueda ser
reactivada.

Solo después de haberse confirmado el sonido, aparece el simbolo de la hora
del despertador ((‘}) (6) en el display y la funcion estara activada.

Coémo activar el timbre de la escuela:
Pulsa el boton timbre de esuuela))H} — suena el sonido actual -l))) (7).

Como cambiar el sonido del timbre de la escuela:

Mantén pulsado el botdn timbre de escueia)) (4) durante unos 10 segundos hasta
que cambie el sunidnd]}) (7).

despertador antes puesta.

3. Como se visualiza la hora del despertador:
Pulsando brevemente el boton del mena @ (1) el display cambia y te muestra la hora de
despertar ajustada (&) (6) durante unos 3 segundos.
b
: B’ r
Problemas Causas Solucion Advertencias e informaciones
* No se puede activar la | * Ya habias activado el despertador una vez y » Da los pasos descritos en el punto 5. Como se » Utiliza el producto solo en interiores.
funcion de despertador no has cambiado nada en la hora del vuelve a activar el despertador. « Manten el producto alejado de la humedad

y del calor extremo.

* El despertador no
suena

» El icono hora de alarma (&) (6) no es visible.

« Active la funcion de alarma tal y como esta descrito en
el punto 5. Cémo se vuelve a activar el despertador.

* Por razones medioambientales tambien
puedes usar nuevas pilas recargables de
alta calidad y alto rendimiento.

« Las manecillas del
reloj no aparecen en
el display

 Pilas mal colocadas.

nuevas.

« Al poner las pilas, presta atencion a la polaridad (+/-).
» Pon las pilas o cambia las pilas agotadas por otras

« Si no utilizas el producto durante un periodo
de tiempo prolongado, quita las pilas.
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Menu- en bevestigingstoets @

1 + Menuwissel (weergave van het geselecteerde symbool op het display)
» Bevestiging van de selectie
Pijltoetsen 4 p
» Wijziging van de klok- en wektijd en geluiden. (Bij de instelling van het tijdstip en van
2+3 de wekker zijn de wijzers in beweging, het symbool van de weergave van de tijd van
de dag AM/PM-@:-% (11) verandert overeenkomstig)
* Pijltoetsen ingedrukt houden om tijdstip ,sneller” vooruit of achteruit in te stellen
Toets schoolbel ))
4 * Onmiddellijk in werking stellen van de schoolbel
« Keuze uit twee verschillende geluiden
5 Symbool Tijdstip &)
* Weergave tijdstip
6 Symbool Wektijd (4)
* \Weergave wektijd
Symbool Geluid 13)
7 * Weergave terwijl geluid van schoolbel en wektijd afgespeeld wordt
» Keuze uit de verschillende geluiden
8 Secondewijzer
9 Uurwijzer
10 Minutenwijzer
sSymbool Weergave tijd van de dag ,é':: i
11 * In de voormiddag 0 - 12 uur: Zon en AM &

* Inde namiddag 12-24 uur: Maanen PM C .

Bediening schoolklok:

De digitale klok beschikt over een analoge LCD-wijzerplaat,

Je kunt het tijdstip ) (5), de wektijd (&) (6) en het geluid -l:ﬂ){?} door middel van de toetsen (1),
(2) en (3) instellen en door middel van de toets (4) de schoolbel in werking stellen. Je hebt

in totaal 3 verschillende geluiden -t))) (7) ter beschikking. Twee daarvan zijn voor de schoolbel
instelbaar, het derde aanvullend voor de wekker. De geluidsinstelling van de schoolbel heeft
geen invloed op het geluid van de wekitijd.

Nadat de batterijen ingelegd werden, verschijnen op het display de wijzers in de stand “12 uur”,
bovenaan links het symbool Tijdstip @) (5) en bovenaan rechts het symbool Weergave tijd van
de dag-@-=(11) dat op AM -@-" staat. De secondewijzer (8) begint te draaien.




(v (BE

r 3
1. Instellen van het tijdstip: @) 4. Compleet deactiveren van de wekker:
1.1. Druk de menutoets @ (1) ca. 2 seconden lang totdat het 4.1. Druk de menutoets @ (1) ca. 2 seconden lang totdat het
symbool Tijdstip 1) (5) op het display knippert. symbool Tijdstip ) (5) op het display knippert.
1.2. Stel door het indrukken van de pijltoetsen € P (2)+(3) het actuele tijdstip in. . 4.2. Druk de menutoets @ (1) opnieuw in — het symbool Wektijd ({l)) (6) knippert.
De wijzers (9)+(10) zijn in beweging en het symbool Weergave tijd van de dag-e- (11) 4.3. Hou nu de menutoets ® (1) ca. 2 seconden lang ingedrukt totdat het symbool
verandert overeenkomstig. Let op dit symbool! Wektijd (&) (6) verdwijnt.
1.3. Druk de menutoets @ (1) in — het symbool Wektijd (&) (6) knippert.
1.4. Hou nu de menutoets ® (1) ca. 2 seconden lang ingedrukt om het menu te verlaten. Het display springt automatisch terug naar de weergave van het tijdstip @- (5).
(Geluid gaat automatisch weer over naar fabrieksinstelling, de ingestelde wektijd
2. Instellen van de wektijd: (4) blijft in het geheugen behouden)
2.1. Druk de menutoets ® (1) ca. 2 seconden lang totdat het . . .
symbool Tijdstip @) (5) op het display knippert. 5. Opnieuw activeren van de wekker:
2.2. Druk de menutoets @ (1) opnieuw in — het symbool Wektijd @lj) (6) knippert. Om de wekfunctie opnieuw te activeren, herhaal je de stappen onder
2.3. Stel door het indrukken van de pijltoetsen € P (2)+(3) de door jou gewenste wektijd in. punt 2. Instellen van de wektijd.
De wijzers (9)+(10) zijn in beweging en het symbool Weergave tijd van de dag -:l:i-ﬁ (11) Als je niets aan jouw wektijd wenst te wijzigen, moet je onder
verandert overeenkomstig. Let op dit symbool! punt 2.3 met de pijltoetsen 4 P (2)+(3) de tijd één minuut vooruit en weer
2.4. Druk de menutoets ® (1) in — het symbool Geluid -ID) (7) knippert, er weerklinkt een geluid achteruit zetten, opdat de wektijd opnieuw geactiveerd kan worden.
dat je door het indrukken van de pijltoetsen d P (2)+(3) kunt wijzigen. Pas dan verschijnt na bevestiging van het geluid het symbool Wektijd (&) (6)
2.5. Bevestig het gewenste geluid met de menutoets @ (1). op het display en is de wekfunctie geactiveerd.

Daarna verschijnt op het display onderaan links continu het symbool (&) .
6. In werking stellen van de schoolbel:

De wekker is geactiveerd wanneer het symbool ((l)) continu zichtbaar is. Druk de tosts S-:::huulbel)) (4) — actueel geluid 4 3) (7) weerklinkt.

« Je kunt het alarm door middel van elke willekeurige toets uitschakelen. ¥ Cailiidewissel van deschoplbel:

*+  De wekker beschikt niet over een sluimerfunctie. : - _

« Als je geen enkele toets indrukt, eindigt het alarm automatisch na 2 min. Houd de toets 5chnulbel))(4} ca. 10 seconden lang ingedrukt totdat het
. De wekfunctie herhaalt zich na 24 uur. gelmddlﬁ) (7) wisselt.

Het ingestelde geluid van de wekker heeft geen invioed op het geluid van de schoolbel.

3. Weergave van de wektijd:

Door de menutoets @ (1) kort in te drukken, wisselt het display en geeft het
ca. 3 seconden lang de ingestelde wektijd (&) (6) aan.

\ >
r B’ r "q
Problemen Oorzaak Oplossing Aanwijzingen en informatie
+ Wekfunctie kan niet » Je hebt de wekker al eens geactiveerd * Voer de stappen onder punt 5. Opnieuw « Gebruik het product alleen binnenshuis..
geactiveerd worden en aan de door jou reeds voordien activeren van de wekker uit. « Houd het product op een veilige afstand tot
ingestelde wektijd niets gewijzigd. vochtigheid en extreme hitte.
« Ter bescherming van het milieu kan je ook
* Wekker gaat niet af « Symbool Wektijd ((l}) (6) is niet zichtbaar. » Activeer de wekfunctie zoals onder punt kwalitatief hoogwaardige en krachtige
5. Opnieuw activeren van de wekker beschreven. nieuwe oplaadbare batterijen gebruiken.
 Als je het product langere tijd niet gebruikt,
* Wijzers verschijnen « Batterijen zijn verkeerd ingelegd.  Bij de plaatsing van de batterijen op polariteit (+/-) letten. neem je de batterijen eruit.
niet op het display  Batterijen inleggen of lege batterijen door nieuwe
! vervangen. )L y
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Tasto menu e di conferma @

1 » Cambio menu (indicazione del simbolo selezionato sul display)
» Conferma della selezione

Tasti freccia <4 0

« Modifica dell'ora attuale oppure dell’'ora di sveglia e del suono. (Durante la

243 regolazione dell'ora e della sveglia, l'indicatore dell'ora e del simbolo si muovono
Di conseguenza varia l'indicazione dell'ora AM/PM -:ﬂ ~ (11))

* Mantenere premuti i tasti a freccia, per spostare |'ora ,piu rapidamente” in avanti
o indietro

Tasto campanella della scuola ))

4 * |[mmediata attivazione della campanella scolastica
» Selezione fra diversi suoni

Simbolo dell’ora attuale @)
* |ndicazione dell'ora attuale

Simbolo dell’ora di sveglia (#)
* Indicazione dell’'ora di sveglia

Simbolo del suono 4)

i * Indicazione, mentre viene riprodotto il suono della campanella scolastica e dell'ora di sveglia
« Selezione di diversi suoni

8 Indicatore dei secondi

9 Indicatore delle ore

10 Indicatore dei minuti

Simbolo indicatore dell’ora -¢-%

1" « Mattino dalle ore 0 alle 12: Sole e AM €=
* Pomeriggio dalleore 12 alle 24: Lunae PM C «

Uso dell’orologio:

L'orologio digitale dispone di un quadrante a LCD.

Puoi regolare I'ora attuale @) (5), I'ora di sveglia (&) (6) e il suono 4 ;B) (7) tramite il tasto (1),

(2) e (3) e attivare la campanella scolastica attraverso il tasto (4). Sono disponibili
complessivamente 3 diversi suuni-d)D) (7). Due di questi sono regolabili per la campanella
scolastica, e il terzo anche per la sveglia. La regolazione del suono della campanella scolastica
non ha nessun influsso sul suono della sveglia.

Dopo linserimento delle batterie, sul display viene indicata |'ora sulle 12:00, in alto a sinistra e
acceso il simbolo dell'ora @) (5) e in alto a destra & acceso il simbolo indicatore dell'ora -‘d--"' (11)
in modalita AM -,ﬁ.., *. L'indicatore dei secondi (8) inizia a muoversi.

>
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1.3.
1.4

2.

2.7,
2.2.
2.3.

2.4,

2.5,

Regolazione dell’ora: @)

. Mantenere premuto il tasto menu ® (1) per ca. 2 secondi finché sul display non

lampeggia il simbolo dell'ora attuale @) (5).

Regolare I'ora attuale premendo i tasti freccia €4 P (2)+(3).

Gli indicatori dell'orologio (9)+(10) incominciano a muoversi e il simbolo indicatore
dell'ora-@-% (11) varia di conseguenza. Osservare questo simbolo!

Premere il tasto menu ® (1) — a questo punto lampeggia il simbolo

dell'ora di sveglia (&) (6).

Mantenere premuto il tasto menu ® (1) per ca. 2 secondi, per uscire dal menu.

Regolazione dell’ora di sveglia: (&)

Mantenere premuto il tasto menu ® (1) per ca. 2 secondi finche sul display non
lampeggia il simbolo dell'ora @) (5).

Premere nuovamente il tasto menu @ (1) — a questo punto lampeggia il simbolo
dell'ora di sveglia (&) (6).

Regolare I'ora di sveglia desiderata premendo i tasti freccia €4 P (2)+(3).

Gli indicatori dell'orologio (9)+(10) incominciano a muoversi e il simbolo indicatore
dell’'ora -:é:-:m) varia di conseguenza. Osservare questo simbolo!

Premere il tasto menu ® (1) — a questo punto lampegagia il simbolo del Eunnm:D) (7),

dopodiché si attiva un suono, che pud essere modificato premendo i tasti

freccia €4 P (2)+(3).

Confermare il suono desiderato tramite il tasto menu @ (1).

Dopodiché sul display sotto a sinistra viene indicato in permanenza il simbolo (&) .

La sveglia & attivata, quando il simbolo (&) & visibile durevolmente.

L L] L] L] L]

Puoi disattivare |'allarme attraverso un tasto qualsiasi.

La sveglia & dotata di una funzione per sonnecchiare ancora un po'.

Se premi uno dei tasti, I'allarme si disattiva automaticamente dopo 2 min.
La funzione sveglia si ripete ogni 24 ore.

Il suono impostato della sveglia non ha alcun influsso sul suono della campana scolastica.

4.1.
42.

4.3.

Indicazione dell’ora di sveglia:

Premendo brevemente il tasto menu ® (1) si commuta il display che a questo punto
indica I'ora di sveglia impostata (&) (6) per ca. 3 secondi.

Disattivazione completa della sveglia:

Mantenere premuto il tasto menu @ (1) per ca. 2 secondi finche sul display non
lampeggia il simbolo dell'ora @) (5).

Premere nuovamente il tasto menu ® (1) — a questo punto lampeggia il simbolo
dell'ora di sveglia (&) (6).

Mantenere premuto a questo punto il tasto menu ® (1) per ca. 2 secondi,

finché scompare il simbolo dell'ora di sveglia (&)) (6).

Il display torna automaticamente indietro all'indicazione dell'ora attuale @) (5).
(Il suono cambia di nuovo automaticamente all'impostazione di fabbrica,
I'ora di sveglia impostata rimane conservata in memoria)

Riattivazione della sveglia:

Per attivare nuovamente la funzione sveglia, eseqguire le operazioni descritte al
punto 2. Regolazione dell’ora di sveglia.

Se non desideri modificare |'ora di sveglia, basta mandare avanti e poi

indietro I'ora di un minuto con i tasti freccia descritti al punto 2.3 €4 » (2)+(3),
affinché si possa nuovamente attivare I'ora di sveglia.

In seguito, dopo la conferma del suono, appare il simbolo dell'ora di sveglia (&) (6)
sul display e la funzione sveglia e nuovamente attivata.

Attivazione della campana scolastica:
Premere il tasto della campana sm!astica)) (4) — si attiva il suono attuale-iD){?}.

Cambio del suono della campana scolastica:

Mantenere premuto il tasto della campana scnlastica)) (4) per ca. 10 secondi,
finché non cambia il suono4}) (7).

r’

Problemi

Causa Soluzione

B’ f'
Note e informazioni

* Impossibile attivare la
funzione sveglia

« Avevi gia attivato una volta la sveglia
senza pero cambiare nulla nell'ora di sveglia
precedentemente impostata.

» Esequire le operazioni descritte al
punto 5. Riattivazione della sveglia.

» Usare il prodotto solo all’interno.
« Mantenere lontano da umidita e calore
estremo.

* La sveglia non suona

» Simbolo dell'ora di sveglia (&) (6) non visibile.

« Attivare la funzione sveglia come descritto al punto
5. Riattivazione della sveglia.

* Per il rispetto del nostro ambiente puoi
anche utilizzare delle nuove batterie
ricaricabili di alta qualita e potenza.

« Gli indicatori dell'ora
non appaiono sul
display

« Batterie non correttamente introdotte.

» Rispettare la polarita (+/-) nell'inserimento delle batterie.
* Introdurre le batterie o sostituire le batterie scariche
con batterie nuove.

* Qualora il prodotto non venisse piu utilizzato
per un periodo prolungato, rimuovere le
batterie.

13
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Botao de menu e de confirmacao @

1 » Alteracao de menu (indicacédo do simbolo correspondente no visor)
* Confirmacgao de selegcao

Botoes de seta 4 p

= Alteragdo da hora do relogio ou da hora e sons do despertador. (ao ajustar a

2+3 hora do relégio e do despertadnr os ponteiros do relégio movem-se e o simbolo da
indicacao dia/noite AM/PM -a--p..{ﬁ} altera-se em conformidade)

* Manter os botbes da seta premtdas para avancar ou retroceder "rapidamente” a hora

Botao da campainha ))
4 * Ativacao imediata da campainha
= Selegao entre dois sons diferentes

Simbolo da hora @)
* Indicador da hora

Simbolo do despertador (&)
* Indicacao do despertador

Simbolo do som l)})

7 * |ndicacao reproduzida enquanto o som da campainha e do despertador toca
» Selecdo dos diferentes sons

8 Ponteiro dos segundos

9 Ponteiro das horas

10 Ponteiro dos minutos

Simbolo de indicagao dia/noite AM/PM -ﬂ*-..

1 * Manha 0 - 12 horas: Sol & AM -
« Tarde/noite 12 - 24 horas: Lua e PM C "

Instrugoes do relogio:

O relogio digital possui um mostrador LCD e mostrador analogico.

Podes ajustar a hora do reldgio @) (5), a hora do despertador (&) (6) e o sumﬂ)) (7) através
dos botdes (1), (2) e (3) e ativar a campainha com o botao (4). Podes escolher entre

3 sons diferentes-i)_')) (7). Dois deles podem ser ajustados para a campainha, o terceiro para o

despertador. O ajuste do som da campainha nao tem qualquer influéncia no som do
despertador.

Depois de colocadas as pllhas 0 mostrador exibe o ponteiro das horas na posigao das

12 horas, no canto superior esquerdo, o simbolo da hora do relégio @) (5) e no canto superior
direito o simbolo da indicacgao dia/noite AM/PM :ﬁ w(11), que esta em AM-a- . O ponteiro dos
segundos (8) comega a mover-se.
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1. Ajustar a hora do relégio: @) 3. Como se visualiza a hora do despertador:
1.1. Mantém premido o botdo do menu @ (1) durante aprox. 2 segundos até que o Ao premires brevemente o botao do menu ® (1), o mostrador apresenta a
simbolo da hora do relégio @) (5) pisque no mostrador. hora do desperiador ajustada {(‘)) (6) durante aprox. 3 segundos.
1.2. Prime os botdes da seta €4 P (2)+(3) para ajustares a hora atual. .
Os ponteiros (9)+(10) movem-se e o simbolo da indicagcéo dia/noite AM/PM-@-% (11) 4. Desativagao total do despertador:
altera-se em conformidade. Tem atencao a esse simbolo! - &
1.3. Prime o botdo do menu ® (1) — o simbolo do despertador (&) (6) pisca. B S‘:ég"g]'” L CUERTR SRDs, £ BRSO AR e
1.4. Mantém agora premido o botdo do menu ® (1) durante aprox. 2 segundos para saires : 9 PISH ; ' -
g 4.2. Prime novamente o botdo do menu ® (1) — o simbolo do despertadnr@flj) (6) pisca.
9. en, 4.3. Mantem agora premido o botao do menu @ (1) durante aprox. 2 segundos ate que

2. Ajustar a hora do despertador: (&) o simbolo do despertador (&) (6) desaparega.

2.1. Mantém premido o botao do menu @ (1) durante aprox. 2 segundos ate que o O mostrador retrocede automaticamente para a hora do relégio @) (5).
simbolo da hora do relogio &) (5) pisque no mostrador. (o som muda automaticamente para a definicdo de fabrica, a hora do
2.2. Prime novamente o botdo do menu ® (1) — o simbolo do despertador (&) (6) pisca. despertador ajustada permanece na memaoria)
2.3. Prime os botdes de seta 4 P (2)+(3) para ajustares a hora do despertador desejada.
Os ponteiros (9)+(10) movem-se e o simbolo da indicagdo dia/noite AM/PM-e-% (11) 3. Nova ativagao do despertador:

altera-se em conformidade. Tem atencao a esse simbolo!

2.4. Prime o botao do menu ® (1) — o simbolo do som « }){7] pisca e & emitido um som
que podes alterar, premindo os botbes de seta €4 P (2)+(3).

2.5. Confirma o som escolhido com o botdo do menu ® (1).
De seguida, o mostrador volta a exibir permanentemente o simbolo (&) no canto
inferior esquerdo.

Para ativares novamente a fungao do despertador, efetua os passos referidos no
ponto 2. Ajustar a hora do despertador.

Caso nao pretendas alterar a hora do despertador, no ponto 2.3 e com os
botées da seta 4 P (2)+(3), tens de avangar ou retroceder a hora

um minuto, para que a hora do despertador possa ser novamente ativada.

So6 depois surge a confirmagao do som e o simbolo do despertador (&) (6)

O despertador esta ativado se o simbolo (#) for exibido permanentemente. nomosiaacy 6.8 ncAa o espartadore stz athace.

Podes desligar o alarme com qualquer botao. 6. Ativacao da campainha:

. O despertador ndo tem a fungéo "snooze". Prime o botao da campainha)) (4) — o som atual }B) (7) € reproduzido.

«  Se nao premires qualguer botao, o alarme desliga-se automaticamente apos 2 minutos. _

«  Afungdo do despertador repete-se automaticamente apds 24 horas. | 7. Mudar o som da campainha:

- O som ajustado para o despertador nao tem qualquer influéncia no som da campainha. Mantém premido o botdo da campainha)) (4) durante aprox. 10 segundos até que

0 som « :D) (7) se altere.

\ S
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Problemas Causa Resolucao Indicacbes e informagodes

* Nao é possivel ativara | » Ja ativaste o despertador uma vez e ndo - Efetua os passos referidos no ponto 5. Nova - Utiliza o produto apenas em espagos

funcao do despertador alteraste a hora ajustada anteriormente. Ativacao do despertador. interiores.

« Mantéem o produto afastado da humidade e
do calor extremo.

* O despertador nao * O simbolo do despertador @l} (6) nao esta » Ativa a funcao do despertador conforme descrito no » Por razbes ambientais,
toca visivel. ponto 5. Nova ativacao do despertador. podes utilizar pilhas recarregaveis novas
de melhor qualidade e com maior capacidade.
* Os ponteiros do relogio| + As pilhas estao colocadas incorretamente. » Ao inserires as pilhas, tem atencao a polaridade (+/-). » Caso nao utilizes o produto durante um
nao sao apresentados  Introduz as pilhas corretamente ou substitui as pilhas longo periodo de tempo, retira as pilhas.
no mostrador gastas por novas.

A >, \ i
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Menu - og bekraeftknap @

* Menuskift (det valgte symbol vises i displayet)
» Bekraeftelse af dit valg

Piletaster 4 p

= /Endring af klokkeslaat hhv. vaekketid og toner. (Ved indstilling af klokkeslaet og af
vaekkeuret bevasger viserne sig, symbolet til visning af tidsangivelsen
AM!F'M%E—: (11) aendrer sig tilsvarende)

« Hold piletasterne nede for at stille klokkeslzettet ,hurtigere” frem eller tilbage

Tast skoleklokke ))
« Skoleklokken aktiveres straks
= Valg mellem to forskellige toner

Symbol klokkeslzt @)
* Visning af klokkeslzettet

Symbol vaekketid (&)
* Visning af vaekketiden

Symbol tone -l}))

* Vises, mens skoleklokken eller vaekketidens tone lyder
» Valg af de forskellige toner

Sekundviser

Timeviser

10

Minutviser

"

Symbol til visning af tidsangivelsen b'::
+ Formiddag kl. 0 - 12: Sol og AM “&™
« Eftermiddag kl. 12 - 24. Mane og PM €

Betjening af skoleuret:

Det digitale ur har en LCD-urskive med analog-optik.

Du kan indstille klokkeslaettet ) (5), vaekketiden (&) (6) og tonen -ID)(?] med tasterne (1)
(2) og (3), og med tast (4) kan du aktivere skoleklokken. Der er i alt tre forskellige tunerqu{?},
som du kan vaelge imellem. To af dem kan vaelges til skoleklokken, den tredje tone er
yderligere til vaekkeuret. Indstillingen af skoleklokkens tone har ingen indflydelse pa
vaekketidens tone.

Efter iseetning af batterierne ses urets visere i displayet i klokken 12-stilling, oppe til venstre
ses symbolet klokkeslzet @) (5) og oppe til hgjre ses symbolet for tidsangivelsen-@-% (11), der
viser AM -@-". Sekundviseren (8) begynder at labe.
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1. Indstilling af klokkeslattet: @) 4. Fuldstaendig deaktivering af vaekkeuret:
1.1. Tryk p4 menuknappen ® (1) i ca. 2 sekunder, indtil symbolet for klokkeslaettet () (5) 4.1. Tryk pa4 menuknappen ® (1) i ca. 2 sekunder, indtil symbolet for klokkeslattet @) (5)
blinker i displayet. blinker i displayet.
1.2. Indstil det aktuelle klokkeslaet ved at trykke pa piletasterne € P (2)+(3). 4.2. Tryk igen pa menutasten @ {1} — symbolet for vaekketiden (&) (6) blinker.
Viserne (9)+(10) bevaeger sig og symbolet for tidsangivelsen -@-2 (11) 4.3. Tryk nu p& menutasten ® (1) i ca. 2 sekunder, indtil symbolet for veekketiden (&) (6)
eendrer sig tilsvarende. Vaer opmeaerksom pa dette symbol! ikke leengere vises.
1.3. Tryk pa menuknappen @ (1) — symbolet for vaekketiden (&) (6) blinker.
1.4. Tryk nu pa menuknappen ® (1) i ca. 2 sekunder for at forlade menuen. Displayet springer automatisk tilbage til visning af klokkeslasttet @ (5).
(Tonen skifter igen automatisk til fabriksindstillingen, den indstillede vaekketid
2. Indstilling af vaekketiden: (&) bevares i hukommelsen)
., ‘tl;ll;mgfl Ei;ll.;kyr:;ppen ® (1) i ca. 2 sekunder, indtil symbolet for klokkeslzettet @) (5) 5 Fomyetaktivering of veekkeuret
2.2. Tryk nu igen pa menuknappen @ (1) — symhulet for veekketiden ((1)) (6) blinker, Til fornyet aktivering af vaskkefunktionen skal du gennemfere de skridt, som er
2.3. Indstil den enskede vaekketid ved at trykke pa piletasterne € P [2)+{3) beskrevet under punkt 2. Indstilling af vaekketiden.
Urets visere (9)+(10) bevaeger sig og symbolet for tidsangivelsen -,ﬂ-n.(11} Hvis du ikke vil 2endre din vaekketid, skal du under punkt 2.3 stille tiden et minut
aendrer sig tilsvarende. Veaer opmaerksom pa dette symbol! frem og sa et minut tilbage igen med piletasterne € P (2)+(3), sa vaekketiden igen
2.4. Tryk pa menuknappen ® (1) — symbolet for tone 1)) (7) blinker, der lyder en tone, som kan aktiveres. Ferst herefter vises efter bekraeftelse af tonen symbolet for
du kan eendre ved at trykke pa piletasterne € P (2)+(3). vaekketiden (&) (6) i displayet, og vaekkefunktionen er aktiveret.
2.5. Bekreeft den snskede tone med menutasten @ (1).
Herefter vises symbolet (&) hele tiden nede til venstre i displayet. 6. Aktivering af skoleklokken:
Vakkeuret er aktiveret, nar symbolet (&) kan ses hele tiden. Hryk piknappen sknleklﬂkke)) %] —Cenaktuale tune-llD) (f)hares.
*  Du kan slukke for alarmen med hvilken som helst knap. f.  SKiibalEhoBiokens tong:
+  Vaekkeuret har ikke nogen slumrefunktion. Tryk pa knappen skulekinkke)) (4) i ca. 10 sekunder, indtil tnnen-l))) (7) skifter.
«  Huvis du ikke trykker pa nogen tast, slukkes alarmen automatisk efter 2 minutter.
Veaekkefunktionen gentages automatisk efter 24 timer.
«  Den for vaekkeuret indstillede tone har ingen indflydelse pa skoleklokkens tone.
3. Visning af vaekketiden:
Med et kort tryk pa menuknappen ® (1) skifter displayet og viser dig den indstillede
vaekketid (&) (6) i ca. 3 sekunder.
\ -
: o r N
Problemer Arsag L@sning Gode rad og oplysninger
» Vaekkefunktionen kan | = Du har allerede aktiveret vaekkeuret en gang » Gennemfar skridtene under punkt 5. Fornyet » Brug produktet kun indenders.
ikke aktiveres fer og ikke aandret noget ved din tidligere aktivering af vaekkeuret. « Hold produktet pa afstand fra fugt og kraftig
valgte vaekketid. varme.
* For at beskytte miljget kan du ogsa bruge
+ Vaekkeuret ringer ikke | * Symbolet for veekketiden (&) (6) er ikke synlig. | * Aktiver vaekkefunktionen som beskrevet under punkt kraftige genopladelige batterier af god
5. Fornyet aktivering af vaekkeuret. kvalitet.
« Tag batterierne ud, hvis du ikke bruger
* Urets visere kan ikke - Batterierne er lagt forkert i. » Veer ved isaetning af batterierne opmaerksom pa produktet igennem lzengere tid.
ses i displayet polerne (+/-).
! « Seaet batterier i eller udskift tomme batterier med nye. J B y
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Meny - og funksjonstaster @
+ Bytte mellom menyer (valgt symbol vises i displayet)
» Bekrefte valg

Piltaster 4 0

» Innstilling av klokkeslett/vekking og lyder. (Nar klokkeslett/vekking stilles
beveger viserne seg og symbolet «angi tid som AM/PM -:@:—: (11)» endres
tilsvarende)

» Hold piltastene trykket inn for a stille tiden raskere fram eller tilbake

Tast skoleklokke )?(
* |lgangsetting av skoleklokken
= Valg mellom to forskjellige lyder

Symbol klokkeslett @)
= \iser klokkeslettet

Symbol vekketid (&)
* Viser vekketiden

Symbol alarmlyd 'l}?,D

= Visning nar lyden av skoleklokke og vekketid spilles
* Valg mellom lyder

Sekundviser

Timeviser

10

Minuttviser

"

L]
L A

Symbol for tidsangivelse som AM/PM -¢-%
» Formiddag kl. 0 - 12: Sol og AM &
» Ettermiddag kl. 12 - 24. Mane og PM C ..

Bruk av skoleklokken:

Denne digitale klokken har LCD-sifferblad med analogt utseende
Du kan stille inn klokkeslett @) (5), vekketid (&) (6) og alarmlyd -1}3) (7) med tastene (1),
(2) og (3) og sette i gang skoleklokken med tast (4). Du har tilsammen

3 forskjellige alannlyder-i)}) (7) a velge mellom. To av dem kan brukes med skoleklokken,
og det er en ekstra for vekkingen. Valget av lyd for skoleklokken pavirker ikke vekkelyden.

Nar batteriene settes inn, star viserne i displayet pa kl. 12; oppe til venstre vises symbolet for

tiden @) (5) og oppe til heyre vises symbolet for angivelse av tid som AM/PM-6-2 (11).
Det star pa AM -@-*. Sekundviseren (8) begynner a ga.
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Stille klokken: @)

. Hold menytasten ® (1) inne i ca. 2 sekunder, til symbolet for klokkeslett &) (5) blinker.

Bruk piltastene € P (2)+(3) for a stille riktig tid. :
Viserne (9)+(10) beveger seg og symbolet for angivelse av tid som AM/PM-@:% (11)
endres tilsvarende. Hold sye med dette symbolet!

. Trykk pa menytasten ® (1) — Symbolet vekketid (&) (6) blinker.
. Hold sa menytasten @ (1) trykket inn i ca. 2 sekunder for a ga ut av menyen igjen.

Stille vekketiden: (&)
Hold menytasten ® (1) inne i ca. 2 sekunder, til symbolet for kiokkeslett @) (5) blinker.

. Trykk én gang til p4 menytasten ® (1) — Symbolet vekketid (&) (6) blinker.
. Bruk piltastene 4 P (2)+(3) for a stille inn vekketidspunktet du @nsker.

Viserne (9)+(10) beveger seg og symbolet for angivelse av tid som AM/PM é: (11)
endres tilsvarende. Hold @ye med dette symbolet!

. Trykk pa menytasten @ (1) — Symbolet for alarmlyd -l))) (7) blinker og du herer en

lyd som du kan forandre ved a trykke pa piltastene 4 P (2)+(3).
Bekreft valget av lyd med menytasten @ (1).

Né& vises symbolet (&) permanent nede til venstre i displayet.

Vekkeklokken er aktivert nar (&) -symbolet vises permanent.

Alarmen kan skrus av med en hvilken som helst tast.

Vekkeklokken har ingen slumre-funksjon.

Hvis du ikke trykker noen tast, vil alarmen skrus av automatisk etter 2 minutter.
Vekkefunksjonen gjentas etter 24 timer.

Lyden som er valgt for vekkingen har ingen betydning for lyden av skoleklokken.

Koble vekkefunksjonen helt ut:

. Hold menytasten ® (1) inne i ca. 2 sekunder, til symbolet for klokkeslett &) (5) blinker.
. Trykk én gang til p& menytasten ® (1) — Symbolet vekketid (&) (6) blinker.
. Hold sa menytasten @ (1) trykket inn i ca. 2 sekunder, til Symbolet for

vekketid (&) (6) blir borte.

Displayet gar automatisk tilbake til 4 vise tid @) (5).
(Lyden gar automatisk tilbake til fabrikksinnstillingen, innstilt vekketid lagres)

Ny aktivering av vekkefunksjonen:

For a sette pa vekkingen igjen, gjer du slik det beskrives i

punkt 2. Stille vekketiden.

Hvis du ikke vil forandre pa vekketiden, ma du i punkt 2.3 stille vekketiden ett
minutt fram eller tilbake med piltastene 4 » (2)+(3).

Dette aktiverer vekketiden pa nytt.

Nar dette er gjort kommer symbolet for vekketid @#ZD (6) opp i displayet og
vekkefunksjonen er aktivert.

Utlesning av skoleklokken:
Trykk tasten for skuleklﬂkken)) (4) — den aktuelle alarmlyden -I)B) (7) heres.

Bytte av lyden for skoleklokken:
Hold sa rnenytasten)){al} trykket inn i ca. 10 sekunder, til lyde -1))){7} bytter.

r’

3. Visning av vekketid:
Med et kort trykk pa menytasten @ (1) bytter displayet og viser deg innstilt
vekketid (&) (6) i ca. 3 sekunder.
b
o r
Problemer Arsak Lesning Merknader og informasjon

* Vekkefunksjonen kan
ikke aktiveres

* Du har aktivert vekkefunksjonen en gang
tidligere og ikke forandret pa den tiden du
stilte inn den gangen.

» Gjer slik det beskrives under punkt 5. Ny aktivering
av vekkefunksjonen.

« Klokken skal bare brukes innenders.
« Beskytt den mot fuktighet og sterk varme.
» Av miljgvernhensyn kan du ogsa bruke

* Vekkeren ringer ikke

» Symbolet for vekketid (&) (6) vises ikke.

» Aktiver vekkefunksjonen slik det beskrives under
punkt 5. Ny aktivering av vekkefunksjonen.

sterke og h@yverdige, nye oppladbare
batterier.
» Hvis klokken ikke er i bruk over lengre tid,

* Viserne kommer ikke
fram pa displayet

« Batteriene er satt feil i.

« Se efter at batteriene sitter riktig vei (+/-).
* Legg inn batterier eller bytt dem ut med nye.

bar batteriene tas ut.
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Meny-knappar och installningsknappar @

+ Byta meny (symbolen som du har valt visas)
» Bekrafta ditt val

Pilknappar €4 »

» Med dessa knappar kan du @ndra tiden resp. vackningstiden och klangen
(nar du staller in tiden och vackarklockan sa ror sig visarna och symbolen for tiden
pa dygnet AM/PM -@-% (11) &ndras d& eventuellt ocks&)

« For att snabbare kunna stalla om tiden antingen framat eller bakat sa behdver du
bara halla respektive pilknapp nertryckt

Knappen for skolklockan ))

= Skolklockan ringer direkt nar du trycker pa knappen
» Du kan valja mellan tva olika klanger

Symbolen for tiden @)
* Visar tiden

Symbolen for vackningstiden ({l}}
* Visar vackningstiden

Symbolen for klang -l)))
» Visas medan skolklockans klang och klangen for vackningstiden hors
* Har kan du valja olika klanger

Sekundvisare

Timvisare

10

Minutvisare

"

Symbolen for tiden pa dygnet -5 .
« Formiddag kl. 0 - 12: Sol och AM %™
« Eftermiddag kl. 12-24: Mane och PM € .

Stilla skolklockan:

Den digitala klockan har ett LCD-sifferblad men ser ut som en vanlig analog klocka.

Du kan stélla in tiden @) (5), véckningstiden (&) (6) och sjélva klangen -(JD (7) med hjalp av
knapparna (1), (2) och (3) och med knapp (4) kan du aktivera skolklockan. Det finns
sammanlagt 3 olika klanger 4:9) (7). Av dessa ar tva for skolklockan och den tredje for
vackarklockan. Klangen som du har stéllt in for skolklockan paverkar inte klangen for
vackarklockan. De kan alltsa ha olika klang.

Nar du har satt i batterierna ser du att visarna star pa klockan 12, uppe till vanster ser du
symbolen for tiden @) (5) och uppe till héger symbolen for tiden pa dagen -@-% (11), den star
nu pa AM -€-". Nu bérjar ocksa sekundvisaren (8) att réra pa sig.
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1. Stilla in tiden: @) 4. Stanga av vackarklockan helt:
1.1. Hall meny—knappen ® (1) i ca 2 sekunder tills symbolen fér tiden 1) (5) blinkar. 4.1. Hall meny-knappen ® (1) i ca 2 sekunder tills symbolen fér tiden &) (5) blinkar.
1.2. Stall nu in den aktuella tiden genom att trycka pa respektive pilknapp 4 P (2)+(3). 4.2. Tryck nu pa meny-knappen @ (1) en gang till — symbolen for
Visarna (9)+(10) rér nu pa sig och symbolen for tiden pa dygnet ,ﬂ' w(11) vackningstiden (&) (6) blinkar.
andras da eventuellt ocksa. laktta alltsa denna symbol! 4.3. Hall meny-knappen ® (1) nertryckt i ca 2 sekunder tills symbolen for
1.3. Tryck nu pa meny-knappen @ (1) — symbolen fér véackningstiden (&) (6) blinkar. vackningstiden (&) (6) forsvinner.
1.4. Hall sedan meny-knappen ® (1) nertryckt i ca 2 sekunder for att lamna menyn.
Nu visas symbolen for tiden @) (5) igen.
2. Stalla in vackningstiden: (‘)) (klangen gar automatiskt tillbaka till samma instalining som du hade nar du fick
2.1. Hall meny-knappen ® (1) i ca 2 sekunder tills symbolen fér tiden @ (5) h|li"‘l|{(ﬂl':] din skolklocka, vackningstiden som du har stallt in sparas i ett minne).
2.2. Tryck en gang till pa meny-knappen ® (1) — symbolen for vackningstiden (&) (6) blinkar. .. e .
2.3. Stall in din 6nskade vacknlngstld genom att trycka pa respektive pllknapp 4> (2)+(3). 5. Satta pa vdackarklockan igen:
Visarna (9)+(10) ror nu pa sig och symbolen for tiden pa dygnet -,ﬁ-m (11) For att satta pa vackningsfunktionen igen sa behover du bara géra samma som
andras da eventuellt ocksa. laktta alltséa denna symbol! beskrivs | punkt 2. Stalla in vackningstiden.
2.4. Tryck nu pa meny-knappen @ (1) — symbolen for klangen 4})9{?) blinkar och du hor en Om du inte vill andra vackningstiden sa gor du samma som beskrivs i punkt 2.3
klang som du kan &ndra pa genom att trycka pa respektive pilknapp € P (2)+(3). och stéller sedan fram tiden med € P (2)+(3) en minut och sedan tillbaka igen.
2.5. Bekrafta sedan klangent som du har valt med meny-knappen @ (1). Da kan du satta pa vackningstiden igen.
Nere till vanster ser du nu symbolen (&) som &r kvar hela tiden. Forst da visas, efter att du har bekraftat klangen, symbolen for
vackningstiden (&) (6) och vackningstiden ar pasatt igen.
Vickarklockan &r aktiverad nir du ser symbolen (&) hela tiden.
6. Satta pa skolklockan:
. Du kan ocksa stanga av larmet med en valfri knapp. " R "
«  Vackarklockan har ingen snooze-funktion som gor att du kan somna om en stund till och B skulkluukan)) ] e i gl klangen-llb) Zitad
sedan blir vackt igen efter nagra minuter. :
. Om du inte trycker pa nagon knapp sa stangs larmet automatiskt av efter 2 minuter. 7. Andra kiangar;a pAakolklockan: _ ‘
- Vackningsfunktionen upprepas igen efter 24 timmar. Hall knappen fq_r skulkluckan))M] nertryckt i ca 10 sekunder tills
«  Klangen som du har stillt in for vackarklockan paverkar inte skolklockans klang. klangen <)) (7) &ndras.
3. Visa vackningstiden:
Om du trycker helt kort pa meny-knappen @ (1) sa ser du nu vﬁckningstiden({l}) (6)
som du har stallt in i ca 3 sekunder.
\ -
: o r N
Problem Orsak Losning Viktiga informationer
» Det gar inte att satta * Du har redan att pa vackarklockan och inte » Gor sa samma som beskrivs i punkt 5. Satta pa » Anvand denna produkt endast inomhus.
pa vackningsfunktionen andrat den tidigare installda vackningstiden. vackarklockan igen. « Hall produkten pa avstand fran fukt och
extrem varme.
* For att skydda miljon kan du ocksa anvanda
* Vackarklockan ringer » Symbolen for vackningstiden (&) (6) syns inte. | + Satt pa vackningsfunktionen s& som det star i punkt nya hogvardiga och effektiva laddningsbara
inte 5. Satta pa vackarklockan igen. batterier.
« Om du vet att du inte kommer att anvanda
* Du kan inte se visarna | * Du har satt i batterierna at fel hall. » Se till att batteriernas poler (+/-) visar at ratt hall. produkten en léngre tid s tar du ur
« Satt i batterier eller byt ut de tomma batterierna batterierna.
! mot nya batterier. J B y
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Valikko- ja vahvistuspainike ®
1 » Valikon vaihto (valitun symbolin naytté naytossa)
» Valinnan vahvistus

Nuolipainikkeet € p
« Kellonajan/heratysajan ja aanten muuttaminen. (Kellonaikaa ja heratyskelloa
243 asetettaessa kellon osoittimet liikkkuvat, symboli Vuorokaudenajan
naytté AM/PM-@-2 (11) muuttuu vastaavash]
- Pida nuallpamnkkeuta painettuna asettaaksesi kellonajan "nopeammin” eteen- tai
taaksepain

Koulun kellon soitto -painike))

4 « Koulun kellon soiton valiton laukaiseminen
+ Valinta kahden eri aanen valilla

5 Kellonaika-symboli @)
« Kellonaika-naytto

Heritysaika-symboli (8)
* Heratysaika-naytto

Aani-symboli 1))
T « Nayttd koulun kellon ja heratysajan danen soiton aikana
» Eri aanten valinta

8 Sekuntiosoitin

9 Tuntiosoitin

10 Minuuttiosoitin

Vuorokauden ajan naytto -symboli fﬂ'

1 « Aamupadivisin klo 0—12: Aurinko ja AM ¥
« |ltapaivisin klo 12-24: Kuu ja PM € .

Koulun kellon kaytto:

Digitaalisessa kellossa on analogiselta nayttava LCD-kellotaulu.

Kellonaika @ (5), heratysaika (& (Eog) ) (6) ja aamﬂﬁ(?} voidaan asettaa painikkeilla (1),

(2) ja (3) ja koulun kello voidaan laukaista soimaan painikkeella (4). Kaytettavissa on yhteensa
kolme eri aanta « JD)(?}. Kaksi niista voidaan asettaa koulun kellolle, kolmas lisaksi
heratyskellolle. Koulun kellon aaniasetuksella ei ole vaikutusta heratysajan aaneen.

Paristojen asettamisen jalkeen naytossa kellon osoittimet ovat kello 12 asennossa,
ylavasemmalla kellﬂnalka-symbnh @ (5) ja ylamkealla nayttosymboli
vuorokaudenajalle -‘ﬂ-p..{ﬂ} jossa nakyy AM -‘ﬂ-"‘ Sekuntiosoitin (8) alkaa kayda.
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1. Kellonajan asettaminen: @) 4. Heratyskellon ottaminen kokonaan kaytosta:
1.1. Pida valikkopainiketta @ (1) painettuna n. 2 sekuntia, kunnes naytéssa vilkkuu 4.1. Pida valikkopainiketta @ (1) painettuna n. 2 sekuntia, kunnes naytéssa nakyy
kellonaika-symboli @) (5). kellonaika-symboli @) (5).
1.2. Aseta ajankohtainen kellonaika nuolipainikkeita €4 » (2)+(3) painamalla. 4.2. Paina valikkopainiketta ® (1) uudelleen — heratysaika-symboli [(l)) (6) vilkkuu.
Kellon osoittimet (9)+(10) liikkuvat ja vuorokaudenajan nayﬂnsymbnll-ﬁ-m{ﬂ} 4.3. Pida nyt valikkopainiketta ® (1) painettuna n. 2 sekuntia, kunnes
muuttuu vastaavasti. Tarkkaile tata symbolia! heréatysaika-symboli (&) (6) katoaa.
1.3. Paina valikkopainiketta ® (1) — heratysaika-symboli (&) (6) vilkkuu.
1.4. Pida nyt valikkopainiketta ® (1) painettuna n. 2 sekuntia poistuaksesi valikosta. Naytto siirtyy automaattisesti takaisin kellonajan nayttoon (-D (D).
(Aani vaihtuu automaattisesti takaisin tehdasasetukseen, asetettu heratysaika
2. Heritysajan asettaminen: (&) sailyy muistissa)
., Eétﬁz:;tgkzﬁﬂggfl:atéa {;)[1) painettuna n. 2 sekuntia, kunnes naytossa nakyy 5. Herstyskellon aktivolminen tudelleen:
2.2. Paina valikkopainiketta ® (1) uudelleen — heratysaika-symboli @#ED (6) vilkkuu. Aktivol heratystoiminto uudelleen suorittamalla vaiheet
2.3. Aseta haluamasi heratysaika nunllpalnlkkmta 4 P (2)+(3) painamalla. kohdassa 2. Herdatysajan asettaminen.
Kellon osoittimet (9)+(10) liikkkuvat ja vuorokaudenajan nayﬂnsymbull-ﬁ-m{ﬂ} Jos et halua muuttaa mitaan heratysajassa, sinun on asetettava
muuttuu vastaavasti. Tarkkaile tata symbolia! kohdassa 2.3 nuolipainikkeilla € P (2)+(3) aika yhden minuutin eteenpéin ja
2.4. Paina valikkopainiketta ® (1) — &ani-symboli 1)) (7) vilkkuu, kuuluu &ani, ja jalleen takaisin, jotta heratysaika voitaisiin aktivoida uudelleen.
jota voidaan muuttaa nuolipainikkeita €4 P (2)+(3) painamalla. Vasta sitten nayttoon tulee aanen vahvistamisen jalkeen
2.5. Vahvista haluttu &ani valikkopainikkeella @ (1). heréatysaika-symboli (&) (6) ja heratystoiminto on aktivoitu.
Sen jalkeen naytossa alavasemmalla nakyy jatkuvasti symboli (&) .
6. Koulun kellon soiton laukaiseminen:
Herétyskello on aktivoitu, kun symboli (#) on jatkuvasti nakyvisss. Paina koulun kello -painiketta)) (4) — ajankohtainen &zni «)) (7) kuuluu.
. Vnit__:-'.-'.ammuttaa hé_iiytykﬁen miII_"ei t_ahansa painikkeella. 7 Koulun kellon dinen valhtaminen:
. Heratyskellossa ei ole torkkutoimintoa.
«  Jos mitdan painiketta ei paineta, halytys sammuu automaattisesti 2 minuutin kuluttua. Pida koulun kello -PEiﬂikEﬂE)) (4) painettuna n. 10 sekuntia, kunnes
«  Heratystoiminto toistuu 24 tunnin kuluttua. aani "J)) (7) vaihtuu.
«  Heratyskellon asetetulla aanella ei ole mitaan vaikutusta koulun kellon soittoaaneen.
3. Heratysajan naytto:
Lyhyesti valikkopainiketta ® (1) painamalla naytté vaihtuu ja nayttaa asetetun
heratysajan (&) (6) n. 3 sekunnin ajan.
\ S
r B’ r "q
Ongelmia Syy Ratkaisu Ohijeita ja tietoja
» Heratystoimintoa ei » QOlet jo aktivoinut heratyskellon kerran » Suorita vaiheet kohdassa 5. Heratyskellon « Kayta tuotetta vain sisatiloissa.
voida aktivoida etka ole muuttanut jo aikaisemmin asetetussa aktivoiminen uudelleen. * Pida tuote poissa kosteudesta ja
heratysajassa mitaan. aarimmaisesta kuumuudesta.
« Ymparistonsuojelullisista syista voidaan
* Heratyskello ei soi * Heratysaika-symboli @l}) (6) ei ole nakyvissa. « Aktivoi heratystoiminto kohdassa 5. Heratyskellon kayttda myos laadukkaita ja tehokkaita
aktivoiminen uudelleen kuvatulla tavalla. uusia, uudelleen ladattavia paristoja.
» Jos et kayta tuotetta pidempaan,
« Kellon osoittimet eivat | = Paristot on asetettu vaarin. « Varmista napojen oikea suunta (+/-) paristoja poista paristot.
ilmesty nayttéon asetettaessa.
! « Aseta paristot paikoilleen tai vaihda tyhjat paristot uusiinh . y

23



24

A menu - eés jovahagyo gomb @

1 * Menuvaltas (A kivalasztott szimbodlum megjelenitése a kijelzén)
» Avalaszias jovahagyasa

A 4 P nyilgombok

* Az ido, illetve az ébresztesi id6 €s a hangok modositasa. (A pontos id6 es az

243 ebresztesi ido beallitasakor mozognak a mutatok, az idépontnak megfeleloen
valtozik az AM/PM -&-% (11, DE/DU) kijelzés)

« Tartsd benyomva a nyilgombokat,. ha ,gyorsabban” szeretnéd elére-, vagy
visszafele allitani a pontos id6t!

Az )) iskolai csengd gomb
4 * Megnyomva azonnal megszolal az iskolai csengd
= Két csengbhang kozil valaszthat

A pontos idé szimbélum @)
= A pontos idé megjelenitése

Az ébresztési idé szimbélum (&)
* Az ebresztesi idopont megjelenitese

A hangjelzés szimbélum «)

7 = Jelzi, ha az iskolai csengd és az ébresztési id6 alatt hangot is lejatszik az éra
* A kulonfele hangjelzések kivalasztasa

8 A masodperc mutato

9 Az 6ramutaté

10 A percmutaté

A napszak kijelzése -ﬁ-ﬂ .
1 | - Délel6tt0- 12 6ra:  Nap és AM-&™
« Délutan 12 - 24 6ra: Hold és PM € .

Az iskolai éra kezelése:

A digitalis 6ran egy analog orara emlekeztetd LCD szamlapot talalunk.,

Beéllithaté rajta a pontos idé @) (5), az ébresztési id6 (&) (6) és a hang 4 }B) (7) az (1),

(2) és (3) gombokkal, a (4) gombbal pedig az iskolai csengd szoélaltathaté meg. Osszesen
haromfele hangjelzeés valaszthato « :B) (7). Ebbdl kettd az iskolai csengbhoz rendelhetd,

a harmadik az ébresztéskor szélal meg. Az iskolai cseng6hoz rendelt hang nem befolyasolja
az ebresztdora hangjelzéset.

Az elemek behelyezése utan 12 ora allasban jelennek meg a mutatok a kijelzon, balra fent az
érajel @) (5), jobbra fent pedig a napszak kijelzés-€:~ (11), lathatd, amely
ilyenkor AM (DE)-e-". Elindul a masodperc mutato (8).
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2.
2.7,

2.2.

2.3.

2.4,
2.9,

A pontos idé beallitasa: @)

. Nyomd meg és tartsd legalabb 2 masodpercen at nyomva a @ (1) meniigombot, amig

villogni nem kezd a pontos id8 @) (5) szimbdlum!

Allitsd be a € » (2)+(3) nyilgombok nyomogatasaval a pontos idét!

Mozogni kezdenek az 6ramutatok (9)+(10) és az adott napszaknak megfelelGen valtozik
a napszak kijelz6-@-% (11). Ugyelj erre a szimbdlumra!

. Nyomd meg a ® (1) meniigombot — villogni kezd az ébresztési id5 (&) (6) szimbdlum.
. Nyomd meg és tartsd kb. 2 masodpercig lenyomva a @ (1) menltigombot, hogy ki tudjon

lépni a menubdl.

Az ébresztési id6pont bedllitasa: (&)

Nyomd meg és legalabb 2 masodpercen at tartsd lenyomva a @ (1) menugombot, amig
villogni nem kezd a kijelzén a pontos idé @) (5) szimbolum!

Nyomd meg ismét a ® (1) menligombot — villogni kezd az ébresztési id6 @t}) (6)
szimbdluma.

A 4 P (2)+(3) nyilgombok nyomogatéasaval allitsd be a kivant ébresztési idépontot!
Mozogni kezdenek az (9)+(10) oramutatok és az adott napszaknak megfeleléen valtozik
a-@-% (11) napszak kijelzés. Ugyelj erre a szimbélumra!

Nyomd meg ismét a @ (1) menigombot — villogni kezd a-l))) (7) hangjelzes szimbolum
és megszolal egy hangjelzés, amelyet a €4 P (2)+(3) nyilgombokkal médosithatsz.
Hagyd jova a kivalasztott hangot a ® (1) menugombbal!

Ezutéan folyamatosan lathat6 lesz a kijelzd bal als6 sarkaban a (&) szimb6lum.

Akkor van bekapcsolva az ébreszt6o6ra, ha folyamatosan lathato az ébreszt66ra @!L}D
szimbolum.

Az ébresziést barmelyik gombbal kikapcsolhatod.

Az ebresztbora nem veégez Ujraebresztest!

Amennyiben nem nyomsz meg semmilyen gombot, akkor 2 perc mulva automatikusan
leall az ébresziés.

Az ebresztes 24 ora mulva megismetlddik.

Az ébresztéhang nem befolyasolja az iskolai csengbhoz rendelt hangjelzést.

4.1.
42
4.3.

Az ébresztési idopont megjelenitése:

A @ (1) menugombot egy pillanatra megnyomva valtozik a kijelzés és mintegy
3 masodpercig a beallitott G[l)) (6) ébresztesi idopont jelenik meg.

Az ébresztoodra teljes kikapcsolasa:

Nyomd meg és legalabb 2 masodpercen at tartsd lenyomva a @ (1) menugombot,
amig villogni nem kezd a () (5) pontos id6 szimbolum a kijelzén!

Nyomd meg ismét a ® (1) menliigombot — villogni kezd az (&) (6) ébreszté6ra
szimbolum.

Nyomd meg es legalabb 2 masodpercen at tartsd lenyomva a @ (1) menugombot,
amig el nem t(inik az (&) (6) ébresztééra szimboélum!

A kijelz6 automatikusan a pontos idd @) (5) kijelzésre valt vissza.
(A hangjelzes ismet a gyari beallitasi ertekre valt vissza, de a memoria megorzi
a beallitott ébresztési idépontot.)

Az ebresztoora ujrabekapcsolasa:

Az ébreszttora ujrabekapcsolasahoz vegezd el ismét a 2. : Az ébresztési
idopont beallitasa mlveletsort!

Amennyiben nem szeretnél valtoztatni az ébresztési idépont beallitasan,

a 2.3 pontban a €4 P (2)+(3) nyilgombokkal allitsd egy perccel elébbre, majd
vissza az ebresztesi idopontot, hogy ismet bekapcsolja a keszulek az ebresztesi
id6pontot! A hangjelzés kivalasztasa és jovahagyasa utan megjelenik az (&) (6)
eébresztési idépont szimbdlum a kijelzdn és ujra aktiv az ebresziddra funkcio.

Az )) iskolai csengé megszoélaltatasa:

Nyomd meg az (4) iskolai csengﬁ)) szimbolumot — megszolal a
kivalasztott «)) (7) cseng6hang.

Az )) iskolai csengdhang moédositasa:

Nyomd meg és legalabb 10 masodpercen at tartsd lenyomva a)){-i} iskolai csengd
szimbolumot, amig nem valtozik a « :D) (7) hangjelzés!

r’

Hibajelenség

A lehetseges oka

Lehetseges megoldasa

Yy r

Tudnivaldk és informacié

* Nem tudod

bekapcsolni az
ebresztési funkciot?

« Egyszer mar bekapcsoltad az ébresztoorat
es nem modositottad a korabban
beallitott ébresztési idépontot.

» VVégezd el az 5. Az ébresztéora udjrabekapcsolasa
pontban leirt muveletsort!

« A szerkezet csak beltéren hasznalhato!
« Ovd a késziiléket a paratél, nedvességtél
es az eros hohatasoktol!

* Nem cseng az
ebresztéora?

» Nem latszik a kijelzén az (&) (6)
ebresztbora szimbdlum.

« Kapcsold be az ébresztbora funkciot a 5. Az
ébresztoora ujrabekapcsolasa pontban leirtak szerint!

« Kornyezetvédelmi okokbdl hasznalhatsz
az elemek helyett kivaldo minosegu
toltheté akkumulatorokat is!

* Nem jelennek meg a
mutatok a kijelzbn?

* Forditva tetted be az elemeket.

« Ugyelj az elemek behelyezésénél a helyes
polaritasra (+/-)!
« Tegyel be elemeket, vagy csereld le djra a lemerilteket!

* Vedd ki az elemeket, ha hosszabb idon
at nem fogod hasznalni az orat!
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Menu a tlacitko potvrzeni @

1 + Zmeéna Menu (zobrazeni vybraného symbolu na displeji)
* Potvrzeni vybéru

Sipky <4 »
« Zména nastaveni ¢asu, budiku a zvuku. (Pfi nastavovani ¢asu a budiku se
2+3 pohybuji ru¢icky hodin a podle toho se méni symbol denni
doby AM/PM -&-% (11))
* Drzte Sipky stlacene pro ,rychlejSi* posunuti Casu vpred Ci nazpet

Tlacitko skolniho zvonu ))

4 * Okamazité spusti zvuk skolniho zvonu
« Vybér mezi dvéma riznymi zvuky

Symbol éasu @)
« Zobrazeni ¢asu

Symbol budiku (&)
« Zobrazeni ¢asu buzeni

Symbol zvuku -li)

7 « Zobrazi se pri prehravani zvuku skolniho zvonu a budiku
* Vybér z riznych zvuku

8 Vtefinova rucicéka

g Hodinova ruéiéka

10 Minutova rucicka

Symbol denni doby -6-%
11 | - Dopoledne 0- 12 Uhr: Slunce a AM &
* Odpoledne 12 - 24 Uhr: MésicaPM C .

Obsluha skolnich hodin:

Digitalni hodiny maji LCD displej s analogovou optikou.

Pomoci tlagitek (1), (2) a (3) mize$ nastavit as () (5), budik (&) (6) a zvuk -lZD) (7) a pomoci
tlagitka (4) muzes prehrat zvuk Skolniho zvonu. Na vybér mas celkem ze tfi ruznych

zvukl 1)) (7). Dva z toho jsou nastavitelné pro zvuk $kolniho zvonu, tfeti pro zvuk budiku.
Nastaveni zvuku Skolniho zvonu nema zadny vliv na zvuk budiku.

Po viozeni baterii se na displeji objevi rucicky ve 12-ti hodinovem nastaveni, vievo
nahofe symbol Casu @) (5) a vpravo nahofe symbol denni doby -@- (11), ktery bude
ukazovat AM -@-* . Spusti se vtefinova ruéicka (8).
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1. Nastaveni ¢asu: @)

1.1. Podrz tlacitko Menu @ (1) zhruba 2 vtefiny, dokud nezac¢ne na displeji blikat
symbol &asu @) (5).
1.2. Pomoci Sipek 4 P (2)+(3) nastav aktualni ¢as.
Rucicky hodin (9)+(10) se budou pohybovat a podle toho se zmeéni
i symbol denni doby-@-% (11). Davej pozor na tento symbol!
. Stiskni tlagitko Menu ® (1) — symbol budiku (&) (6) za&ne blikat.
. Nyni podrz tlacitko Menu @ (1) zhruba 2 vtefiny, abys opustil nabidku Menu.

il
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Nastaveni budiku: (&)

. Podrz tlaCitko Menu ® (1) zhruba 2 vtefiny, dokud nezaéne na displeji blikat
symbol &asu @) (5).
. Znovu stiskni tlaCitko Menu @® (1) — symbol budiku (Il)) (6) zacne blikat.
. Pomoci Sipek € P (2)+(3) nastav pozadovany ¢as buzeni.
Rucicky hodin (9)+(10) se budou pohybovat a podle toho se zmeni
i symbol denni doby-®-% (11). Davej pozor na tento symbol!
2.4, Stiskni tlacitko Menu ® (1) — symbol zvuku « }D) (7) za¢ne blikat, zazni zvuk, ktery |ze
zmeénit pomoci Sipek 4 P (2)+(3).
2.5. Potvrd pozadovany zvuk stisknutim tlacitka Menu @ (1).
Poté se na trvalo objevi na displeji vievo dole symbol (&) .

MNONN
2 M —

Budik je aktivovany, pokud se symbol (&) zobrazuje trvale.

Budik mazes vypnout libovolnym tlaCitkem.

Budik nema funkci opakovaneho buzeni.

Pokud nestisknes Zadné tlacitko, budik se po 2 minutach automaticky vypne.
Zvuk budiku se opakuje vzdy po 24 hodinach.

Nastaveny zvuk budiku nema Zadny vliv na zvuk Skolniho zvonu.

L] L] L] L L]

3. Zobrazeni ¢asu buzeni:

Kratkym stisknutim tlacitka Menu ® (1) se zméni displej a zobrazi se nastaveny ¢as
buzeni (&) (6) na zhruba 3 vtefiny.

4.1.

4.2.
4.3.

Uplné deaktivovani budiku:

Podrz tlacitko Menu @ (1) zhruba 2 vtefiny, dokud nezacne na displeji blikat
symbol ¢asu @) (5).

Znovu stiskni tlacitko Menu @® (1) — symbol budiku @l}) (6) zacne blikat.
Nyni podrZ tiacitko Menu ® (1) zhruba 2 vtefiny, dokud symbol budiku (&) (6)
nezmizi.

Displej se automaticky navrati zpet na zobrazeni casu (-D (5).
(Zvuk se automaticky zméni zpét na tovarni nastaveni, nastaveny ¢as buzeni
zustane v pameéti)

Opétovné aktivovani budiku:

Pokud chces budik znovu aktivovat, proved kroky z bodu 2, Nastaveni budiku.
Pokud si neprejes zmeénit ¢as buzeni, musi§ nastavit ¢as

Sipkami 4 P> (2)+(3) podle bodu 2.3 o minutu vpfed a zase zpét, aby se Cas
buzeni znovu aktivoval.

Teprve poté po potvrzeni zvuku se na displeji zobrazi symbol budiku ([l)) (6)

a funkce buzeni se aktivuje.

Spusténi zvuku Skolniho zvonu:
Stiskni tlacitko skolniho zwmnu)) (4) — zazni aktualni zvuk -IID) (7).

Zmeéna zvuku skolniho zvonu:

Podrz tlacitko Skolniho z'-.rnnu)){dl} stisknuté na zhruba 10 vtefin dokud se
nezmeni zvuk-lD) (7).

r’
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Problemy Pri¢ina Reseni Pokyny a informace
* Budik se neda « Uz jsi budik jednou aktivoval a nezménil jsi » Postupuj podle krokl v bodé 5. Opétovné « Pouzivej vyrobek jen vevnitr.
aktivovat pritom svu| drive nastaveny cas buzeni. aktivovani budiku. « Uchovavej vyrobek mimo dosah vihkosti a
extremniho tepla.
« Z ekologickych duvodd muzes pouzit take
* Budik nezvoni » Symbol budiku (&) (6) neni vidét. « Aktivuj funkci buzeni tak, jak je to popsané v bodé vysoce kvalitni a vykonne dobijeci baterie.
5. Opétovneé aktivovani budiku. » Pokud nebudes vyrobek del§i dobu
pouzivat, vyjmi baterie.
* Rucicky hodin se - Baterie jsou Spatné viozené. » Pri vkladani baterii davej pozor na polaritu (+/-).
nezobrazuji na displeji » Vloz baterie nebo vymeén prazdné baterie za nove.
. \ >

27



28

Menuu- ja juhtnupud @
1 * Menuu vahetamine (ekraanil kuvatakse valitud siumbol)
 Valiku kinnitamine

Noolenupud <4 »

« Kella- ja alarmikellaaja ja heli muutmine. (Kella- ja alarmikellaaja seadistamisel

2+3 liiguta kellaosutit, sumbol ,Paevaaja nait” AM!F’M{#}: (11) muutub sellele
vastavalt)

« Kiiremaks" navigeerimiseks kellaaegade vahel hoia noolenuppe all

Nupp ,,Koolikell* ))
4 * Seda vajutades hakkab koolikell kohe helisema
* Valida saab kahe erineva heli vahel

Siimbol ,,Kellaaeg” @)
* Nait ,Kellaaeg"

Siimbol ,,Alarmiaeg” (&)
* Nait ,Alarmiaeg”

Siimbol ,Heli* «))

7 « Nait, mida kuvatakse koolikella helisemise ja alarmi toimumise ajal.
* Erinevate helide valik

8 Sekundinait

9 Tunninait

10 Minutingit

Siimbol ,,Pdevase aja nait" -
11 » Ennelounane aeg: kell 0.00 kuni 12.00: paike ja AM “&™
* Parastidunane aeg: kell 12.00 kuni 24.00: kuuja PM €

Koolikella kasutamine:

Digitaalsel kellal on analoogoptiline LCD-sihverplaat.

Sa saad kellaaega @) (5), alarmiaega (&) (6) ja heli -IID)(?] seadistada nuppude (1),
(2) ja (3) abil ja aktiveerida koolikella nupuga (4). Sa saad valida kokku

3 erineva heli 1))) (7) vahel. Neist kaks on moeldud koolikellale, koimas lisaks alarmile.
Koolikella heliseadistus el mojuta alarmi heli.

Parast patareide sissepanekut iimub ekraanile osutinait, mis on asendis 12, vasakul uleval
kellaaja sumbol ) (5) ja paremal lileval paevase aja simbol-€-% (11), mis on koos stimboliga
AM -@-* . Sekundinait (8) hakkab jooksma.




(EE)

>
1. Kellaaja seadistamine: @) 4. Alarmi taielik inaktiveerimine:
1.1. Hoia meniiinuppu @ (1) umbes 2 sekundit all, kuni 4.1. Hoia menulnuppu @ (1) umbes 2 sekundit all, kuni
siimbol ,Kellaaeg” @) (5) hakkab ekraanil vilkuma. siimbol ,Kellaaeg" @) (5) hakkab ekraanil vilkuma.
1.2. Maara noolenuppudega 4 P (2)+(3) dige kellaaeg. . 4.2. Vajuta uuesti menuunuppu @ (1) — sumbol ,Alarmiaeg” @l}) (6) hakkab vilkuma.
Kellaosutid (9)+(10) hakkavad liikuma ja paevase kellaaja nait-@-(11) 4.3. Hoia meniiinuppu ® (1) umbes 2 sekundit all, kuni
muutub sellele vastavalt. Jalgi seda sumbolit! stiimbol ,Alarmiaeg” (&) (6) kustub.
1.3. Vajuta meniiiinuppu ® (1) — Simbol ,Alarm* (&) (6) hakkab vilkuma.
1.4, Menuust valjumiseks hoia menuunuppu ® (1) umbes 2 sekundit all. Ekraan huppab automaatselt kellaajanaidule @ (5) tagasi.
(Heli vahetub uuesti automaatselt {o6paeva seadistusele,
2. Alarmi seadistamine: (&) seadistatud alarmiaeg salvestatakse malus)
2.1. Hoia menuunuppu @ (1) umbes 2 sekundit all, kuni . C as N
stimbol ,Kellaaeg* @) (5) hakkab ekraanil vilkuma. 5. Alarmi uuesti aktiveerimine:
2.2. Vajuta uuesti mentidnuppu ® (1) — sumbol ,Alarm* @IID (6) hakkab vilkuma. Alarmi uuesti aktiveerimiseks toimi punktis 2. ,,Alarmi seadistamine®
2.3. Maara noolenuppudega 4 » (2)+(3) endale sobiv alarmiaeg. toodud sammude jargi.
Kellaosutid (9)+(10) hakkavad liikkuma ning simbol ,paevase kellaaja néit“-ﬁ-: (11) Kui sa ei soovi mitte midagi oma alarmiajas muuta, pead punktis 2.3 toodud
muutub sellele vastavalt. Jalgi seda sumbolit! noolenuppude 4 P (2)+(3) abil aega (ihe minuti vorra ette ja taha panema,
2.4. Vajuta menuunuppu @ (1) — sumbol ,.Heli“-l]D) (7) hakkab vilkuma, kostub heli, et alarmiaega saaks uuesti aktiveerida.
mida saad noolenuppe 4 P (2)+(3) vajutades muuta. Alles siis ilmub ekraanile parast heli kinnitamist simbol ,Alarmiaeg"” (&) (6)
2.5. Sobiva heli saad kinnitada menutnupust @ (1). ja alarmifunktsioon on aktiveeritud.
Parast seda jaéb siimbol (&) ekraani all vasakus nurgas pisivalt nahtavaks.
6. Koolikella aktiveerimine:
Alarm on aktiveeritud, kui sumbol @:‘}) on pusivalt nahtav. vﬂjUtﬂ nuppu ,.,KD'DHKE"")) {4) —» kostub vastav heli 1:@{?} ertont.
« Saad _alarmi mis tahes nupust valja lulitada. _ 7 Koolikella heli vahetamine:
. Alarmil puudub kordusalarmi (snooze) funktsioon.
«  Kui sa ei vajuta iihtegi nuppu, |8peb alarm automaatselt 2 minuti parast. Hoia nuppu ,Koolikell* )) (4) umbes 10 sekundit all, kuni
«  Alarmifunktsioon kordub 24 tunni pérast. Heli "3) (7) on muudetud.
«  Seadistatud alarmi heli ei mojuta koolikella heli.
3. Alarmiaja nait:
Pogus meniinupu @ (1) puudutus vahetab ekraani ja naitab
seadistatud alarmiaega (4) (6) umbes 3 sekundit.
b
r o r
Probleemid Pohjus Lahendus Juhised ja teave
« Alarmifunktsiooni ei « Sa oled juba korra alarmi aktiveerinud » Toimi punkti 5. ,,Alarmi uuesti aktiveerimine® jargi. « Kasuta seda toodet ainult siseruumides.
saa aktiveerida ja pole juba eeinevalt seadistatud - Ara hoia toodet niiskes ega lipalavas
JAlarmiaega” muutnud. kohas.
- Keskkonna saastmiseks voib kasutada
« Alarm ei toota (ei tee « Sumbolit ,,Alarmiaes;“((l)b (6) ei ole naha. « Aktiveeri alarmifunktsioon, nagu kirjeldatakse punktis ka Ulikvaliteetseid ja vbimsaid uusi
haalt) 5. ,,Alarmi uuesti aktiveerimine®. taaslaetavaid akupatareisid.
» Kui sa toodet el kasuta pikemat aega,
» Kellaosuteid ei kuvata | = Patareid on valesti sisse pandud. » Patareide sissepanekul jalgi (+/-)-poolust. vBta patareid vilja.
» Pane patareid sisse vdi asenda tuhjad patareid.
A . \
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lzvelnes un apstiprinajuma pogas @
1 * |zvélnes maina (izvéléta simbola radijums displeja)
* |zvéles apstiprindjums

Bultpogas 4 »

* Pulkstena vai modinataja laika un skanas signala maina (iestatot laiku un

2+3 modinataju, pulkstena raditaji, dienas laika radijums AM/PM -@-% (11) attiecigi
mainas)

» Turi bultpogu nospiestu, lai atrdk mainitu pulkstena laika iestatijumu

Skolas zvana poga )
4 » Skolas zvana talitéja iesléegsana
* Divu dazadu skanas signalu izvéle

Pulkstena laika simbols @)
* Pulkstena laika radijums

Modinataja laika simbols (&)
* Modinataja laika radijums

Skanpas simbols « };‘)

7 * Radijums, skolas zvana un modinataja laika atskano skanas signalu
« Dazadu skanas signalu izvéle

8 Sekunzu raditajs

9 Stundu raditajs

10 | Minasu raditajs

Dienas laika radijuma simbols -¢-%

11 » PriekSpusdiena no pusnakts lidz plkst. 12: Saule un AM -
* Pécpusdiena no plkst. 12 lidz pusnaktij: Méness un PM C .

Skolas pulkstepa vadiba:

Digitalajam pulkstenim ir LCD ciparnica ar analoga pulkstena izskatu.

Tu vari iestatit laiku @) (5), modinataja laiku (&) (6) un skanas signalu -IILD) (7), izmantojot
pogas (1), (2) un (3), un ar pogu (4) ieslégt skolas zvanu. Tava riciba ir kopa 3 dazadi

skanas signali -UD) (7). Divi no tiem ir iestatami skolas zvanam, tresais — papildus modinatajam.
Skolas zvana skanas signala iestatijums neietekmé modinataja skanas signalu.

Kad baterijas ievietotas, pulkstena raditaj displeja rada laiku pulksten 12 stavokli, augsa pa
kreisi laika simbolu @) (5) un augsa pa labi — dienas laika radijuma simbolu-@-% (11), kas
ir AM -@-" stavokli. Sekunzu raditajs (8) sak kustéties.




<D,
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1. Laika iestatisana: @) 4. Modinataja pilniga deaktivizésana:

1.1. Turiizvélnes pogu @ (1) nospiestu apm. 2 sekundes, kamer displeja sak mirgot 4.1. Turi izvélnes pogu @ (1) nospiestu apm. 2 sekundes, kamér displeja sak mirgot
laika simbols @) (5). laika simbols &) (5).

1.2. Spiezot bultpogas 4 P (2)+(3), iestati ta briza laiku, . 4.2. Nospied izvélnes pogu @ (1) vélreiz — modinataja laika simbols (&) (6) mirgo.
Pulkstena raditaji (9) + (10) kustas, un dienas laika radijuma simbols -@-% (11) 4.3. Tagad turi izvélnes pogu ® (1) nospiestu apm. 2 sekundes, kamér modinataja
attiecigi mainas. Pievers uzmanibu Sim simbolam! laika simbols (&) (6) pazid.

1.3. Nospied izvéines pogu ® (1) — modinataja laika simbols (&) (6) mirgo.

1.4, Tagad turi izvélnes pogu ® (1) nospiestu apm. 2 sekundes, lai izietu no izvélnes. Displejs automatiski pariet atpaka| uz laika radijumu (-D (5)

(skanas signals automatiski tiek mainits atpaka| uz ripnicas iestatijumu,

2. Modinataja laika iestatiSana: ([l)) iestatitais modinataja laiks paliek saglabats atmina).

., LLEJI::ET;IS;SE %cu:)g[uﬁf (1) nospiestu apm. 2 sekundes, kameér displeja sak mirgot 5. Modiiiatila atkartota aktivizsEana:

2.2. Nospied izvélnes pogu ® (1) vélreiz — modinataja laika simbols @l]) (6) mirgo. Lai atkartoti aktivizétu modinataja funkciju, veic darbibas, kas noraditas

2.3. Spiezot bultpogas 4 P (2)+(3), iestati savu vélamo modinataja laiku. punkta 2. Modinataja laika iestatiSana.

Pulkstena raditaji (9) + (10) kustas, un dienas laika radijuma simbols -:ﬁ-ﬂ (11) Ja tu nevélies mainit savu modinataja laiku, tev punkta 2.3 ar
attiecigi mainas. Pievérs uzmanibu sim simbolam! bultpogam 4 P (2)+(3) laiks jaiestata vienu minati uz priekSu un atkal atpakal,

2.4. Nospied izvélnes pogu ® (1) — skanas signala simbnlsi}B) (7) mirgo, atskan lai modinatajs varétu tikt aktivizéts atkartoti.
skanas signals, ko, spiezot bultpogas 4 » (2)+(3), vari maintt. Tikai tad péc skanas signala apstiprinaSanas displeja paradas modinataja

2.5. Apstiprini vélamo skanas signalu ar izvélnes pogu @ (1). laika simbols (&) (6), un modinataja funkcija ir aktivizéta.

Péc tam displeja apak$éja kreisaja strf ir pastavigi redzams simbols (&) .
6. Skolas zvana aktivizéSana:

Modinatajs ir aktivizéts, ja simbols (&) ir pastavigi redzams. Nospied skolas zvana pugu))(f-l) — atskan paSreizéjais skanas signals <) (7).

*  Tu vari izslegt modinataju ar jebkuru pogu. - .

«  Modinatajam nav atlikSanas funkcijas. Iy Dknias zvana skayas aignd’a mama:

«  Jatu nenospied nevienu pogu, signals automatiski tiek izslégts péc 2 minatém. Turi skolas zvana PﬂQU))M] apm. 10 sekundes nospiestu, lidz

«  Modinatajs tiek atkartots péc 24 stundam. skanas signals«)) (7) tiek nomainits.

+ Modinataja iestatitais skanas signals neietekmé skolas zvana skanas signalu.

3. Modinataja laika radijums:

Isi nospiezot izvélnes pogu ® (1), displejs izmainas un parada tev iestatito
modinataja laiku (&) (6) aptuveni 3 sekundes.
\ -
: o r N
Traucejumi lemeslis Risinajums Noradijumi un informacija
* Modinataja funkciju « Tu jau vienreiz aktivizéji modinataju un sava * Veic darbibas, kas noraditas punkta 5. Modinataja  Darbini izstradajumu tikai iekstelpas
nevar aktivizét jau ieprieks iestatitaja modinataja laika neko atkartota aktivizésana « Sargi izstradajumu no mitruma un
nemainiji parmériga karstuma
 Lai sargatu vidi, vari ari izmantot augstas
* Modinatajs nezvana * Modinataja laika simbols ((I@ (6) nav redzams | + Aktivizé modinataja funkciju, ka aprakstits punkta kvalitates un jaudigas atkartoti
5. Modinataja atkartota aktivizeSana uzladéjamas baterijas
 Ja ilgaku laiku izstradajumu neizmanto,
* Pulkstena raditaji « Baterijas ir nepareizi ievietotas * |evietojot baterijas, pievérs uzmanibu polaritatei (+/-). iznem baterijas
nav redzami displeja  |evieto baterijas vai nomaini nolietotas baterijas pret
jaunam
A . \ >

31



Meniu ir jjungimo mygtukas @
1 * Meniu perjungimas (pasirinkto simbolio rodymas ekrane)
» Pasirinkimo jjungimas

Rodykliy mygtukai € p»
« Laiko arba Zadinimo laiko ir garso keitimas. (Nustatant laikg ir Zadintuvg rodyklés
2+3 juda, dienos laiko rodinio simbolis -4 (11) atitinkamai keiciasi)
» Laikykite rodykliy mygtukus paspaustus, kad nustatytumete laikg pirmyn ar
atgal ,greic¢iau®

Mokyklos skambuéio mygtukas ))
4 * Mokyklos skambucio jjungimas i$ karto
» Dviejy skirtingy garsy pasirinkimas

Laiko simbolis @)
* Laiko rodinys

Zadinimo laiko simbolis (&)
« Zadinimo laiko simbolis

Garso simbolis -ljﬁ)

7 * Rodinys, kai skamba mokyklos skambutis ir zadintuvas
» Skirtingy garsy pasirinkimas

8 Sekundziy rodinys

9 Valandy rodinys

10 Minuciy rodinys

Dienos laiko rodinio simbolis 6%
1 « Ryte 0- 12 val.: Saulé ir AM €™
* Popiety 12-24 val.. MenulisirPM € .

Mokyklinio laikrodzio valdymas:

Skaitmeninis laikrodis yra su analogines iSvaizdos LCD ciferblatu.

Galite nustatyti laikg Gg (5), Zadinimo laika (&) (6) ir garsqil}) (7) mygtukais (1),

(2) ir (3), o mygtuku (4) — jjungti mokyklos skambutj. Galima pasirinkti iS

3 skirtingy garsq-l))) (7). Du is jy galima nustatyti mokyklos skambuciui, trecCigjj papildomai
zadintuvui. Mokyklos skambudio garso nustatymas neturi jtakos zadintuvo garsui.

Idejus baterijas ekrane rodomos rodykles 12 val. padétyje, virsuje kaireje — laiko simbolis @ (5),
virSuje deSinéje rodomas rodinio simbolis. Dienos laikas-@-% (11), esantis ties AM-@-" .
Sekundziy rodyklé (8) pradeda judéti.




G,

r 3
1. Laiko nustatymas: @) 3. Zadinimo laiko rodinys:
1.1. Laikykite meniu mygtukg @ (1) mazdaug 2 sekundes paspaustg, kol ekrane pradés Trumpai paspaudus meniu mygtuka @ (1) ekranas pasikeicia ir rodo nustatytg
mirkséti laiko simbolis @) (5). Zzadinimo laika (&) (6) mazdaug 3 sekundes.
1.2. Nustatykite dabartinj laikg paspausdami rodykliy mygtukus €4 » (2)+(3).
Rodyklés (9)+(10) juda ir atitinkamai keiCiasi dienos laiko rodinio simbolis -€-% (11). 4, Visiskas zadintuvo iSjungimas:
Atkreipkite démesj j §] simbolj! T - ® .
1.3. Paspauskite meniu mygtukg ® (1) — mirksi Zadintuvo simbolis (&) (6). ik ﬁiﬁ:ﬁ;&n;n%ﬁ: ; {5?} Hasielg & SekUncHs pasisalai, KOLOIANS Pradce
1.4. E}abar laikykite meniu mygtuka ® (1) mazdaug 2 sekundes paspausts, kad iseitumete 4.2. Paspauskite meniu mygtuka ® (1) dar karta — Zadinimo laiko simbolis (&)) (6) mirksi.
S Lo 4.3. Dabar laikykite meniu mygtuka ® (1) maZdaug 2 sekundes paspauskite, kol dings

2. Zadinimo laiko nustatymas: (&) zadinimo laiko simbolis (&) (6).

2.1. Laikykite meniu mygtuka ® (1) mazdaug 2 sekundes paspaustg, kol ekrane prades Ekranas automatiskai persoka atgal j laiko rodinj @) (5).

mirkséti laiko simbolis @) (5). (Garsas automatiskai keiCiasi | gamyklinius nustatymus, nustatytas Zzadinimo
2.2. Paspauskite meniu mygtuka ® (1) dar kartg — mirksi zadintuvo simbolis IIJL)) (6). laikas iSlieka atmintyje)
2.3. Spausdami rodykliy mygtukus € P (2)+(3) nustatykite norimg Zadinimo laikg.

Rodyklés (9)+(10) juda ir atitinkamai keiciasi dienos laiko rodinio simbolis &= (11). 5. Zadintuvo suaktyvinimas i$ naujo:

Atkreipkite démesj j §j simbolj!

2.4, Paspauskite meniu mygtuka ® (1) — mirksi garso simbolis 1})) (7), pasigirsta garsas,
kurj galite pakeisti spaudZiant rodykliy mygtukus < » (2)+(3).

2.5. Patvirtinkite norimg garsg meniu mygtuku ® (1).
Tada ekrano apadioje kairéje nuolat rodomas simbolis (&) .

Norédami i§ naujo suaktyvinti Zadinimo funkcija, atlikite punkte 2. Zadinimo laiko
nustatymas nurodytus veiksmus.

Jei nenorite pakeisti Zadinimo laiko, punkte 2.3 rodykliy mygtukais € » (2)+(3) turite
nustatyti laika vieng minute pirmyn ir atgal, kad baty galima i§ naujo suaktyvinti
zadinimo laika.

Tik tada po garso patvirtinimo ekrane rodomas Zadinimo laikas (&) (6)

Zadintuvas suaktyvintas, kai simbolis (&) nuolat matomas. ir zadinimo funkcija yra suaktyvinta.

«  (Galite iSjungti Zadintuva bet kuriuo mygtuku. 6. Mokyklinio skambuéio jjungimas:

«  Zadintuve néra snaudimo funkcijos. ' '

«  Nepaspaudus mygtuko, Zadintuvas uzgesta automatiskai po 2 min. Paspauskite mokyklinio skambucio "”Yﬂmkﬂ)) (4) — pasigirsta esamas garsas ) (7).

«  Zadinimo funkcija kartojama po 24 val.

+  Nustatytas Zadintuvo garsas neturi jtakos mokyklos skambucio garsui. 7. Mokyklinio skambucio garso keitimas:

Laikykite mokyklinio skambuéio mygtuka )) (4) mazdaug 10 sekundziy paspausts,
kol pasikeis garsasilb){?}.

\ -
: o r N

Problemos Priezastis Sprendimas Nurodymai ir informacija

* Nepavyksta suaktyvinti | = Jau buvote suaktyvine Zzadintuvg ir « Atlikite punkte 5. Zadintuvo suaktyvinimas i§ naujo « Eksploatuokite produktg tik patalpoje.

Zadinimo funkcijos nepakeitete anksciau nustatyto Zadinimo nurodytus veiksmus. « Laikykite produkta toliau nuo dregmes ir
laiko. stipraus karscio.
= Aplinkos apsaugos sumetimais galite
+ Zadintuvas neskamba | + Zadinimo laiko simbolio (&) (6) nesimato. « Suaktyvinkite zadinimo funkcija, kaip aprasyta punkte naudoti ir aukstos kokybés galingus naujus
5. Zadintuvo suaktyvinimas i$ naujo. ikraunamus akumuliatorius.
» Jei nenaudosite produkto ilgg laika,
* Ekrane nerodomos - Baterijos neteisingai jdétos. « |dédami baterijas kreipkite demesj | poliSkumag (+/-). iSimkite baterijas.
rodyklés - |dékite baterijas arba pakeiskite iSsekusias baterijas

! naujomis. )L y
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Gumb za meni in potrditev @

1 * Menjava menijev (prikaz izbranega simbola na zaslonu)
 Potrditev izbire

Puscici 4 »

*+ Sprememba Casa oziroma budilke in zvokov (pri nastavitvi Casa in budilke se

2+3 kazalci premikajo, simbol prikaza ¢asa dneva AMJF’M-E-“{‘I‘I} se ustrezno
spreminja)

« Za hitrejsi premik casa napre) ali nazaj puscico pritisni in jo drzi

Gumb za Solski zvonec })

4 » Takojsnje sprozenje Solskega zvonca
* |zbira med dvema razlicnima zvokoma
5 Simbol ure @)

* Prikaz Casa

Simbol budilke (&)
* Prikaz ¢asa bujenja

Simbol zvoka -IB)

7 * Prikaz, medtem ko igra zvok solskega zvonca in budilke
* |zbira razliénih zvokov

8 Sekundni kazalec

9 Urni kazalec

10 Minutni kazalec

Simbol prikaza &asa dneva -@-=

11 = Dopoldne, 0.00-12.00: sonce in AM &
* Popoldne, 12.00-24.00: luna in PM € ..

Upravljanje Solske ure:

Cas @) (5), budilko (&) (6) in zvok«)) (7) lahko nastavis z gumbj (1), (2) in (3), z gumbom (4)
pa sprozi§ Solski zvonec. |zbiras lahko med 3 razli&nimi zvoki 1)) (7). Dva izmed njih lahko
nastavis za Solski zvonec, tretjega pa dodatno za budilko. Nastavitev zvoka Solskega zvonca
ne vpliva na zvok budilke.

Digitalna ura ima LCD-StevilCnico z Enalngnn optiko.

Ko vstavis baterije, se bodo na zaslonu prikazali kazalci v DUIGZEJU 12.00, levo zgoraj hn
simbol ure @) (5), desno zgoraj pa simbol prikaza ¢asa dneva -,@,L ~(11), ki bo kazal AM -@-"
Sekundni kazalec (8) bo zacel teci.




€D,
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1. Nastavitev ¢asa: @) 4. Popoin izklop budilke:
1.1. Gumb za meni ® (1) pritisni in ga drzi priblizno 2 sekundi, da za¢ne na prikazu utripati 4 1. Gumb za meni ® (1) pritisni in ga drzi priblizno 2 sekundi, da za¢ne na prikazu utripati
simbol ure @) (5). simbol ure @) (5).
1.2. S pus&icama € P (2)+(3) nastavi Cas. . 4.2. Spet pritisni gumb za meni ® (1) — simbol budilke ((l)) (6) utripa.
Med nastavljanjem se kazalca (9)+(10) premikata, simbol prikaza ¢asa dneva-€-%(11) 4.3. Gumb za meni léﬂ pritisni in ga drZi priblizno 2 sekundi,
pa se ustrezno spreminja. Bodi pozoren nanj! da simbol budilke (&) (6) izgine.
1.3. Pritisni gumb za meni ® (1) — simbol budilke (&) (6) utripa.
1.4, Gumb za meni ® (1) drzi priblizno 2 sekundi, da zapusti§ meni. Zaslon se samodejno vrne na prikaz casa @' (5).
(Zvok se samodejno vrne na privzeto nastavitev, izbrani ¢as bujenja pa ostane
2. Nastavitev budilke: (&) shranjen v pomnilniku.)
o, S:"lnb-lgliaremeejl;ufﬁ.],“} pritisni in ga drzi priblizno 2 sekundi, da za¢ne na prikazu utripati 5. Ponoven vkiop budilke:
2.2. Spet pritisni gumb za meni ® (1) — simbol budilke (&) (6) utripa. Za ponoven vklop funkcije bujenja sledi korakom
2.3. S puscicama 4« P (2)+(3) nastavi Zeleni ¢as bujenja. pod tocko 2. Nastavitev budilke.
Med nastavljanjem se kazalca (9)+(10) premikata, simbol prikaza ¢asa dneva {@:—:(11] Ce pri budilki noe$ ni¢esar spremeniti, moras
pa se ustrezno spreminja. Bodi pozoren nanj! pod tocko 2.3 s puscéicama 4 P (2)+(3) ¢as nastaviti eno minuto naprej
2.4. Pritisni gumb za meni ® (1) — simbol zvoka«)) (7) utripa in zasli§i se zvok, ki ga lahko in potem spet nazaj, da se bo budilka ponovno vklopila.
spremenis s pritiskanjem na puscici 4 P (2)+(3). Sele potem se po potrditvi zvoka na zaslonu pokaze simbol budilke (&) (6)
2.5. lzberi zeleni zvok in ga potrdi s pritiskom na gumb za meni @ (1). in funkcija bujenja je vklopljena.
Potem bo na prikazu spodaj levo stalno viden simbol (&) .
6. Sprozenje Solskega zvonca:
Budilka je aktivirana, &e je simbol (#) stalno viden. Pritisni gumb za Solski zvonec)) (4) — zaslisi se trenutno nastavijeni zvok ) (7).
. Alar!'n Iah_kn izk!upi% S kateriT koli gumbom. 7.  Menjava zvoka Solskega zvonca:
*  Budilka nima funkcije dremeza.
«  Ce ne pritisne$ nobenega gumba, se alarm po 2 minutah samodejno izklopi. Pritisni gumb za Solski E‘-"GI'IEE)) (4) in ga drZi priblizno 10 sekund, da se zvok«) (7)
»  Funkcija bujenja se ponovi ¢ez 24 ur. Zamenja.
«  Nastavljeni zvok budilke ne vpliva na zvok Solskega zvonca.
3. Prikaz ¢éasa bujenja:
S kratkim pritiskom na gumb za meni ® (1) se prikaz spremeni in ti za priblizno
3 sekunde pokaze nastavljeni éas bujenja (&) (6).
\ -
: o r N
Tezave Vzroki Resitev Napotki in informacije
* Budilke ni mogoce « Budilko si enkrat ze vklopil, potem pa prej « Sledi korakom pod tocko 5. Ponoven vklop budilke. » lzdelek uporabljaj samao v notranjih
vklopiti. nastavljenega casa bujenja nisi spremenil. prostorih,
» Pazi, da izdelek ne pride v stik z vlago in
ekstremno vrocino.
* Budilka ne zvoni. « Simbola budilke {:lj) (6) ni na zaslonu. * Vklopi funkcijo bujenja, kot je opisano pod toCko » Ce Zeli& varovati okolje, lahko uporabis tudi
5. Ponoven vklop budilke. kakovostne in zmogljive nove baterije za
ponovno polnjenje.
« Kazalci se ne « Baterije niso pravilno vstavljene. » Pri vstavljanju baterij pazi na polozaj polov (+/-). « Ce jzdelka dlje ¢asa ne uporabljas, iz njega
pokaZejo na zaslonu. * Vstavi baterije oziroma prazne baterije zamenjaj z odstrani baterije.
novimi.
A . \ >
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Tlacidlo ponuka a potvrdzovacie tlacCidlo @

1 « Zmena ponuky (zobrazenie vybraného symbolu na displeji)
* Potvrdenie vyberu

Tlacidla so Sipkami « »

*« Zmena Casu a casu budenia a zvukov. (Pri nastavovani casu a
243 budika sa pohybuju rucicky hodiniek, symbol indikatora denneho
¢asu AM/PM-@-% (11) sa na zaklade toho zmeni)

naspat

Tlagidlo Skolsky zvonec )

4 = Okamzite spustenie skolskeho zvonca
» Vyber z dvoch rozlicnych zvukov

Symbol éasu @)
« Zobrazenie ¢asu

Symbol éasu budenia (&)
« Zobrazenie ¢asu budenia

Symbol zvuku "l)))

7 « Zobrazenie, kym sa prehra zvuk Skolského zvonca a ¢asu budenia
* Vyber z rdznych zvukov

8 Sekundova rucicka

9 Hodinova ruéicka

10 Minttova ruéicka

Symbol ukazovatefa denného éasu -@-%

1 *» Doobeda 0 - 12 hodin: Sinko a doobeda "»"'
* Poobede 12 - 24 hodin: Mesiac a poobede € w

Obsluha skolskych hodin:

Digitalne hodinky maju k dispozicii LCD cifernik s analégovou optikou.
Pomocou tlacidiel (1), (2) a (3) mbzZete nastavit cas @ (5), Cas budenia ({t}} (6) a
zvuk « j)) (7) a pomocou tlacidla (4) spustite Skolsky zvonec. K dispozicii su

3 rézne zvuky « })) (7). Dva z nich su nastavitelné na Skolsky zvonec, treti pridavny pre budik.

Nastavenie zvuku Skolskeho zvonca nema Ziadny vplyv na zvuk budika.

Po vlioZeni batérii sa na displeji objavia ruCicky hodiniek v 12-hodinovom
nastaveni, hore viavo symbol Casu @ (5) a hore vpravo symbol indikatora

denného Gasu -ﬁ-‘.‘.‘. (11), ktory stoji na AM (Doobeda) -ZIE{-”'. Spusti sa sekundova rucicka (8).

« Stlaéenim a podrzanim tladidiel so Sipkami posuniete ¢as ,rychlejSie” dopredu alebo




€

r 3
1. Nastavenie ¢asu: @) 4. Uplné deaktivovanie budika:
1.1. Podrzte tlacidlo ponuky @ (1) priblizne na 2 sekundy, kym na displeji neblika 4.1. Podrzte tladidlo ponuky @ (1) priblizne na 2 sekundy, kym na displeji neblika
symbol éasu @) (5). symbol ¢asu @) (5).
1.2. Pomocou tlacidiel so Sipkami 4 P (2)+(3) nastavte aktualny ¢as. . 4.2. Znova stlaéte tlacidlo ponuky @ (1) — blika symbol ¢asu budenia (&)) (6).
Rucicky hodiniek (9)+(10) sa pohybujt a symbol ukazovatela denného ¢asu-@-=(11) 4.3. Podrzte tlagidlo ponuky @ (1) priblizne na 2 sekundy, kym
sa meni zodpovedajucim spdsobom. Pozor na tento symbol! nezmizne symbol &asu budenia (&) (6).
1.3. Stlatte tla¢idlo ponuky ® (1) — bliké symbol &asu budenia (&) (6).
1.4. Na opustenie ponuky podrzte tlacidlo ponuky ® (1) priblizne na 2 sekundy. Disple] sa automaticky vrati spat na zobrazenie casu {-D (5).
(Zvuk sa zmeni automaticky spat na tovarenské nastavenia,
2. Nastavenie €asu budenia: (&) nastaveny &as budenia ostane v pamati)
o, :;r?‘[;?.ctﬂe Et;a;dé% ?ﬁn;".luky ® (1) priblizne na 2 sekundy, kym na displeji neblika B e ke e
2.2. Stlacte tlacidlo ponuky ® (1) znova — blika symbol éasu budenia @l)) (6). Ak chcete znovu aktivovat budik, postupujte podlia krokov v
2.3. Nastavte pomocou tlacidiel so Sipkami « P (2)+(3) pozadovany ¢as budenia. bode 2. Prepnutie €asu budenia.
Rucicky hodiniek (9)+(10) sa pohybuji a symbol ukazovatela denneho ¢asu -:lfi:-ﬂ (11) Ak nechcete zmenit' Cas budenia, musite prejst nizsie
sa meni zodpovedajucim sposobom. Pozor na tento symbol! k bodu 2.3 s tlacidlami so Sipkami € P (2)+(3) vratit ¢as jednu minGtu pred alebo
2.4. Stlacte tlacidlo ponuka ® (1) — blika symbol zvuku «)))(7), zaznie zvuk, spat, aby sa ¢as budenia mohol opatovne aktivovat.
ktory mozete zmenit stlacenim tlacidiel so Sipkami d P (2)+(3). AZ potom po potvrdeni zvuku sa na displeji objavi symbol €asu budenia ({‘}D (6)
2.5. Potvrdte poZadovany zvuk s tlaCidlom ponuka @ (1). a budik je aktivovany.

Potom sa trvalo zobrazi symbol v lavom dolnom rohu displeja (&) .
6. Spustenie Skolského zvonca:

Budik je aktivovany, ked' sa symbol (4) trvalo zobrazuje. Stiatte tiasidlo Skolsky zvonec) (4) — zaznie aktuainy zvuk 4)) (7).

. Eudik mozete wppﬂt’ I'uI::-Pw:_i'n:{rm tlacidlom. 7. Zmena zvuku &kolského zvonca:

*  Budik nema funkciu odlozenia. ' S ) o . )

« Ak nestla&ite Ziadne tlagidlo, budik sa automaticky vypne po 2 minttach. Podrzte stlacene tlacidlo Skolsky Ivﬂnec)) (4) priblizne na 10 sekund, kym sa
+  Funkcia budika sa zopakuje po 24 hodinach. zvuk 4)) (7) nezment.

Nastaveny zvuk budika nema vplyv na zvuk Skolského zvonca.

3. Indikator ¢éasu budenia:

Kratkym stlacenim tlaCidla ponuky ® (1) sa zmeni disple] a na priblizne 3 sekundy sa
zobrazi nastaveny ¢as budenia (&) (6).

- v
i Ny f 3
Problémy Pri¢ina RieSenie Poznamky a informacie
* Budik sa neda » UZ ste raz aktivovali budik a na vasom » Postupujte podla krokov v bode 5. Opakovana  Vyrobok pouzivajte len vo vnutri.
aktivovat prednastaveni sa nezmenil cas budenia. aktivacia budika. « Vyrobok uchovavajte mimo dosahu

vihkosti a extréemnej horucavy.
« Z ekologickych dovodov mbzete pouzit

* Budik nezvoni + Symbol &as budenia (&) (6) nie je viditelny. « Aktivujte funkciu budika tak, ako je v bode vysokokvalitne a vykonne znovunabijatelne
5. popisana opatovna aktivacia budika. batérie.
« Ak vyrobok nepouzivate dihsiu dobu,
* Rucicky hodiniek sa - Batérie su nespravne viozene. » Pri vkladani baterii davajte pozor na polaritu (+/-). vyberte batérie.
neobjavia na displeji » Vlozte batérie alebo vymerite prazdne batérie
Za nove.
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Menu i przycisk potwierdzenia ®

1 * Zmiana menu (symbol wybranego menu widoczny na wyswietlaczu)
* Potwierdzenie wyboru

Strzatki w prawo / lewo 4 P

« Zmiana czasu, czasu budzenia i melodii. (Podczas nastawiania czasu badz czasu

2+3 budzenia przesuwajg sie wskazowki i zmienia odpowiednio symbol godzin rannych i
popoludniowych AM/PM -&-2 (11))

* Diuzsze nacisniecie przycisku przod / tyt pozwala na szybsze przestawienie czasu

Przycisk dzwonek szkolny ))

4 * Natychmiastowe witgczenie dzwieku dzwonka
* Wybor pomiedzy dwoma roznymi dzwiekami dzwonka

Symbol czasu @)

3 +» Czas
6 Symbol budzika (4)
* Budzik
Symbol melodii -13)
7 * podczas, gdy dzwoni dzwonek szkolny lub budzik

* wybér poszczegoinych dzwiekow

8 Sekundnik

9 Wskazowka godzinowa

10 Wskazéwka minutowa

Symbol pory czasu J&-%
1" * Przedpoludnie, godz. 0-12  symbol storica i AM &
* Popotudnie, godz. 12-24  symbol ksigzyca i PM € .

Obstuga zegara:

Zegar cyfrowy z wyswietlaczem LCD posiada wyglad zegara analogowego.

Aktualng godzine @) (5), czas budzenia (&) (6) jak rowniez dzwiek «)) (7) nastawia sie za
pomocg przyciskow (1), (2) i (3). Przyciskiem (4) wigcza sie dzwonek szkolny. Do wyboru sg
trzy rézne diwiekiﬂ)) (7). Dwa z nich jako dzwieki dzwonka szkolnego i trzeci jako dzwigk
budzika. Nastawienie dzwieku dzwonka szkolnego nie ma wptywu na dzwiek budzika.

Po osadzeniu baterii na wyswietlaczu pojawig sie wskazowki zegara w pozycji godziny 12,
w gornej Iewej czesci zegara symbol czasu (&) (5), a w gérnej prawej czesci

symbol pory-e-2 (11), ktéra wskazuje na pore popotudniowg AMJe-* .

Sekundnik (8) wprawia sie w ruch.




\
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1. Nastawienie czasu: @) 4. Anulowanie nastawienia budzika:

1.1. Przytrzymaj przez ok. 2 sekundy wcisniety przycisk ® (1) do chwili az czas na 4.1. Przytrzymaj przez ok. 2 sekundy wcisniety przycisk ® (1) do chwili az czas na
wyswietlaczu zacznie migaé symbol czasu @) (5). wyswietlaczu zacznie migaé symbol czasu @) (5).

1.2. Przez naciéni{gcie przyc:isk-:&w 4 P (2)+(3) nastawic Eiktl.lﬂ|ﬂy’ czas. 4.2. Nacisnij ponownie przycisk ® (1) — symbol czasu budzenia @l}) (6) zacznie migac.
Wraz z przesuwajacym: sie wskazowkami (9)+(1 U} Zmienia sie odpowiednio 4.3. Przytrzymaj przez ok. 2 sekundy wcisniety przycisk @ (1) do chwili az zniknie
symbol godzin rannych i popoludniowych AM/PM -ﬂ-“ (11). symbol czasu budzenia (&) (6).

1.3. Naciénij przycisk ® (1) — symbol czasu budzenia (:...}) (6) zacznie migac.

1.4. Aby opusciCc menu przytrzymaj przez ok. 2 sekundy wcisniety przycisk @ (1). Na wyswietlaczu pojawi sie aktualny czas @ (5).

(Ustawiony uprzednio dzwiek budzika powraca do ustawien standardowych a

2. Nastawienie czasu budzenia: th]) czas budzenia pozostaje w pamieci zegara)

2.1. Przytrzymaj przez ok. 2 sekundy wcisniety przycisk ® (1) do chwili az czas na . _—
wyswietlaczu zacznie migaé symbol czasu @) (5). 5. Ponowne wiaczenie budzika:

2.2. Nacisni p:}nuwnle przycisk ® (1) — symbol czasu budzenia @.._)D (6) zacznie migac. Celem ponownego wigczenia funkcji budzenia, nalezy postepowac zgodnie z

2.3. Przez naclsnleme plzyclskuw 4 P (2)+(3) nastaw czas budzenia. opisem w p. 2. Nastawienie czasu budzenia.

Wraz z przesuwajqcyml sig wskazowkami (9)+(10) zmienia sig¢ odpowiednio Aby ponownie ustawi¢ uprzedni czas budzenia, nalezy przyciskami 4 » (2)+(3)
symbol godzin rannych i popoludniowych AM/PM ‘Q (1 1} przesungc o minute do przodu po czym cofngC o minute, przez co budzik

2.4. Nacisnij przycisk ® (1) — symbol dzwieku IIID) (7) zacznie migac i stychac dzwiek, zostanie aktywowany a po potwierdzeniu dzwiekowym na wyswietlaczu pojawi
ktéry mozna zmienié przyciskami € P (2)+(3). sie symbol czasu budzenia (&) (6).

2.5. Potwierdz wybrany dfmek przyciskiem @ (1).

Na wys$wietlaczu pojawi sie staty symbol (&) . 6. Wiaczenie dzwonka szkolnego:

Budzik jest nastawiony, kiedy widoczny jest symbol (4). Elzauﬁ:gr;u przycisk dzwnnka)) (4) — symbol czasu budzenia 119)(?] wigcza sie

. Alarn'_\ hu_dzani_a mozna w{yiqczyé poprzez nacisniecie dowolnego przycisku budzika. 7. Zmiana dzwieku dzwonka szkolnego:

. Budzik nie posiada funkcji drzemki.

«  Alarm budzika wylgcza sie automatycznie po dwéch minutach. Przytrzymaj przez ok. 10 sekund wcisnigty przycisk szkolnego deﬂﬁkﬂ)) (4)

«  Budzenie powtarza sie po 24 godzinach. do chwili az zmieni sie dzwiek dzwunkaq:p) (7):

«  Nastawiony dzwiek budzika nie ma wptywu na dzwiek dzwonka szkolnego.

3. Wyswietlenie czasu budzenia:

Poprzez krétkie nacisniecie przycisku @ (1) przez ok 3 sekundy widoczny jest na
wyswietlaczu nastawiony czas budzenia (&) (6).
\ -
: o r
Problemy Przyczyna Rozwigzanie Wskazéwki i informacije
* Nie mozna nastawi¢ | * Budzik byt juz uprzednio wigczony i w « Postepuj zgodnie z opisem w p. 5. Ponowne « Zabawke uzywac tylko w pomieszczeniach.
czasu budzenia uprzednich ustawieniach czasu budzenia wigczenie budzika. « Chroni€ przed wilgocig | nadmiernym
nic nie zostato zmienione. nagrzaniem.
- Ze wzgledu na ochrone srodowiska mozna
* Budzik nie dzwoni + Symbol czasu budzenia ((l}) (6) jest « Aktywuj funkcje budzika zgodnie z opisem w rowniez stosowac wysokiej jakosci i o duze;
niewidoczny. p. 5. Ponowne wigczenie budzika. pojemnos$¢i baterie nadajgce sie do
ponownego tadowania — akumulatorki.

* Wskazowki zegara » Nieprawidiowo zatozone baterie. » Przy wkiadaniu baterii zwré¢ uwage na prawidtowg » Jesli przez diuzszy czas nie zamierza sie

nie sg widoczne polaryzacje (+/-). uzywaé zabawki, nalezy z niej wyjaé baterie.
! « Wiozyc€ baterie bgdz wyczerpane baterie zastgpic nﬂwymiu . y
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Menu ve onay butonu @

1 * Menu degistirme (secilen sembolun ekranda gosterilmesi)
* Sec¢imi onaylama

Ok butonlan 4 »

= Saat, uyandirma saati ve ses ¢esidini ayarlama. (Saat ve alarm ayarinin

2+3 yapilmasinda saat gostergesi, gun saati sembolu AM/PM -:ﬁ-ﬁ{ﬂ} yapilan
ayarlamaya gore degisir)

« Saat degerini daha ,hizli® ileriye veya geri almak i¢in ok butonuna basin

Okul zili butonu )
4 * Okul zilini aninda galdirma
« [ki degisik zil sesi arasinda se¢im yapma

Saat sembolii @)
« Saatin gosteriimesi

g | Uyandirma saati sembolii ()
* Uyandirma saatinin gosterilmesi

Ses semboli -l)))

7 « Okul zili ve uyandirma saati zili galmasinin gosteriimesi
» Cesitli ses cesitlerini segme

8 Saniye gostergesi

9 Saat gostergesi

10 Dakika gostergesi

Giin saatinin gosterilme sembolii -6 v
1 » Ogleden 6nce Saat0—-12:  Giines ve AM A
+ Ogleden sonra Saat 12 — 24: Ay ve PM € .

Okul zilini kullanma:

Dijital saatin analog gorunumiu LCD rakam kadrani bulynur.
Saati @) (5), uyandirma saatini (&) (6) ve ses cesidini -1;)5{?} saat (izerindeki (1),

(2) ve (3) nolu butonlar ile ayarlayabilir ve (4) nolu buton ile okul zilini devreye alabilirsin. Saat
uzerinde toplamda 3 degisik ses -3? (7) gesidi bulunur. Bunlardan ikisini okul zili igin ve
delnclsil uyandirma sesi igin ayarlanabilir. Okul zili igin ayarlanan ses c¢esidinin uyandirma
saatinde galacak ses ayari uzerine herhangi bir etkisi yoktur.

Pilleri saate taktiktan sonra saat 12 ayarinda saat bilgisi, sol Ust bolumde saat sembolu @ (5)
ve sag lst bolimde giin saati-%-% (11), gosterilir, gdsterilen gun saatinin semboli AM-@-* olur.
Saniye gostergesi (8) calismaya baslar.




M,

Saati ayarlama: @)

1. Ekranda saat sembolii @) (5) yanip séniinceye kadar mentii butonunu ® (1) yaklagik

2 saniye basil tutun.

1.2. Giincel saat ayarini ok butonlarina € P (2)+(3) basarak ayarlayin.

Saatin yelkovan ve akrebi (9)+(10) hareket eder ve giin saati-€-% (11) sembolil yapilan
ayara gore degisir. Bu sembole dikkat edin!

1.3. Menii butonuna ® (1) bas — uyandirma saati sembolii (&) (6) yanip sénmeye baslar.

1.4, Menuden gikmak igcin menu butonunu ® (1) yaklasik 2 saniye basili tutun.

2. Uyandirma saatini ayarlama: (&)

2.1. Ekranda saat sembolii @) (5) yanip séniinceye kadar menl butonunu ® (1) yaklasik
2 saniye basili tutun.

2.2. Menu butonuna @ (1) yeniden bas — uyandirma saati semboll (C!,)) (6) yanip sonmeye
baslar.

2.3. Ok butonlarina 4 P (2)+(3) basarak ayarlamak istedigin uyandirma saatini ayarla.
Saatin yelkovan ve akrebi (9)+(10) hareket eder ve glin saati-@-% (11) semboll yapilan
ayara gore dedgisir. Bu sembole dikkat edin!

2.4. Menu butonuna ® (1) bas — ses gesidi sembolu 1))9(?} yanip sonmeye baslar, mevcut
ayarlanmig olan ses galar, bu ses ¢esidini ok butonlarina € » (2)+(3) basarak
degistirebilirsin.

2.5. Istedigin ses gesidini ayarladiktan sonra menii butonuna @ (1) basarak ayari onayla.

Bu islemden sonra ekranda sol alt béliimde kalici olarak sembol (&) gosterilir.

Ekranda @l}) surekli olarak gosterildiginde alarm ayarlanmstir.

L] L] L] L] L]

Herhangi bir butona basarak alarmi kapatabilirsin.

Saatte alarm caldiktan sonra belirli araliklarda tekrar ¢alma fonksiyonu bulunmaz.
Herhangi bir butona basmadiginda alarm otomatik olarak 2 dakika sonra kapanir.
Alarm fonksiyonu 24 saat sonra tekrarlanir.

Alarm i¢in ayarlanan ses ¢esidinin okul zili igin ayarlanan ses ayari uzerine herhangi bir
etkisi yoktur,

4.1.
4.2.

4.3.

Uyandirma saatinin gosterilmesi:

Menu butonuna ® (1) kisaca basildiginda ekran degisir ve ayarlanmis olan
uyandirma saatini ([13 (6) yaklasik 3 saniyeligine gosterir.

Alarm ayarini komple kapatma:

Ekranda saat sembolii @) (5) yanip soniinceye kadar meni butonunu ® (1) yaklasik
2 saniye basili tutun.

Menii butonuna ® (1) yeniden bas — uyandirma saati sembolii (&) (6) yanip
sonmeye baglar,

Alarm sembolii (&) (6) kayboluncaya kadar menii butonunu ® (1) yaklasik 2 saniye
basil tutun.

Ekran otomatik olarak saat @ (5) durumuna geri doner.
(Ses gesidi ayari otomatik fabrika ayarlarina geri doner,
ayarlanmis olan uyandirma saati bellekte hafizalanmis olarak kalir)

Alarmi yeniden aktif konuma ayarlama:

Alarm fonksiyonunu yeniden aktif konuma getirmek igin

2. Uyandirma saatini ayarlama bolimunde agiklanan islemleri gerceklestir.
Uyandirma saatini degistirmek istemediginde 2.3 nolu islem maddesinde ok
butonlarina 4 P (2)+(3) basarak saati bir dakika ileri ve tekrar geri ayarlaman
gerekir, boylece uyandirma saati yeniden aktif olur.

Ancak bu islemi yaptiktan ve ses gesidini onayladiktan sonra uyandirma saati
sembolii (&) (6). Gosterilir ve alarm fonksiyonu aktiflestirilir.

Okul zilini galdirma:
Okul zili butonuna )) (4) — guncel olarak ayarlanmis ses gesidi -1])){?] galar.

Okul zili ses gesidini degistirme:

Ses zili cesidi« })) (7) degisinceye kadar okul zili butonunu )) (4) yaklasik 10 saniye
basil tut.

r’

y,
- .« A
Problemler Sebebi Cozum Uyar ve bilgiler
» Alarm fonksiyonu aktif | = Alarmi bir kez aktif duruma getirdin fakat « 5. Alarmi yeniden aktif konuma ayarlama - Saati sadece i¢ mekanlarda kullan.
konuma getirilemiyor onceden ayarlamis oldugun uyandirma bolumunde agiklanan iglemleri gergeklestir. « Saati rutubet ve ekstrem i1sidan uzak tut.
saatinde herhangi bir degisiklik yapmadin. « Cevreyi koruma sebepleri agisindan ayni
zamanda daha yuksek kaliteli ve
+ Alarm sesi galmiyor « Uyandirma saati semboli @l)) (6) gosterilmiyor.| * Alarm fonksiyonunu 5. Alarmi yeniden aktif konuma performansli, tekrar sarj edilebilir piller
ayarlama boliumunde aciklandig! gibi aktiflestir. kullan.
« Saati uzun sure kullanmayacaginda igindeki
* Ekranda saat bilgisi * Piller yanhs takildi. » Pilleri yerlestirirken dogru kutuplara (+/-) takmaya pilleri cikarman gerekir.
gosterilmiyor dikkat edin.
« Pilleri takin veya bosg pillerin yerine yenisini takin. . y
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Mevou kai TAnkTpa emiBefaiwong @
1 * AAAayr) pevou (Epgdavion Tou eTTIAEYHEVOU EIKOVIBiou aTnv 08ovn)
* EmBeBaiwan Tng emAoyng

BéAn 4 »
« AAAayn wpacg, a@utvionc Kal Axwy. (Kard tn puBuion TS wpac Kal TNg
2+3 aguTvionc aAdalouv Ta eikovidia TnNg EVOEIENC NUEPA/VUXTO Kal
AM/PM -@-2 (11))
« KpatrioTe Ta TTAAKTPA TTECHEVA Yia va aAAGgel n wpa Pe peyaAUTepn TaxuTnTa

NMAnkTpo Koudouvi Exuhziuu))
4 * AiokoTr) Tou koudouviou
« EmAoyn avaueoa o duo nNxoug

Eikovidio wpag @)
« Evdeitn wpag

6 Eikovidio agumviong (&)
* ‘Evdeign agoTtviong

Eikovidio fyou -l]D)

7 « 'Evdeign kara 1n dIGpKEIa TOU NXOU OXOAIKOU KOudouvIou Kal a@UuTIvIang
« EmAoyn rfixou

8 AgikTng SeuTepOAETTTWV

9 AgikTng wWpwv

10 AcikTng AeTrTIOV

Eikovidio évdeiing nuépacg/vaxrag ﬂ:
1" * Mpo peonuBpiac 0 - 12 h: fAAiog kai AM €&
* Mera peonuBpiag 12-24 h: Zehjvn kait PM € w

PuBpioeic oxoAikoU poAoyiou:

To wnpiako poAdl diaBeTel evav emAoyea LCD pe avaAoyikn popon.

Mmropeite va puBpioete v wpa @) (5), v wpa apuTviong (&) (6) kai Tov Axo -IJD) (7) péow
TWV TTANKTPWY (1). PuBuioTe (2) kai (3) ka1 XpnOIJOTIOINCTE TO KOUUTTI (4) yia va
EVEPYOTIOINOETE TO OXOAIKO Koudouvi. MtTopeite va SIaAECeTE peTagu 3 DIAQOPETIKWY

AXWV 4:@ (7). Ato atd autolc eival yia To oxoAMKké koudoulvi, o Tpitog yia 1o Eutrvitipl. H
puBuIoN rfixou Tou oXoAIKoU Koudouviou Dev EXEI KaWia eTTidpacn oTov fXo Tou EuTtrvnTnpiou.

A@ou ToTToBeTAOETE TIC YTTATApPIES, TO poAdI Ba eygaviagel otnv 0Bovn tnv evdeitn 12 1o
METNHEP! Kal Ba EUQAVIOTEI OTO ETTAVW APIOTEPO PEPOG TO CUHBOAO @ (5) kai oTo eTTaviw Ot
HEPOG TO TUNBOAC G- (11), kal To AM-e-*. O BeikTng Twv dEUTEPOAETTTWV (8) KIVEITAL.
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1.
1
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2.1

2.2
2.3

24,
25,

PGBpion Tng wpag: @)

. KpartrioTe 1o TTAAKTpO @ (1) yia 2 SeUTEPOAETITA PEXPI Va apyioel va avaBooBrvel

otnv 086vn n évdeiEn e wpag @) (5).

PuBuioTe TNV Tpéxouca wpa pe Ta BeAdkia 4 P (2)+(3). ‘

O1 &eikteg (9)+(10) kivouvTal kai n évieign TNg nuépag ahraler avaidywe - (11).
MaTthoTe To TTARKTPO Tou Pevou @ (1) — n EvDBeIEn TNC agpuTvionS avaBooBhvel él}) (6).
Mieoe 10 TTARKTPO TOU HeEvoU @ (1) yia 2 BeUTEPOAETTTA yIA va PUYEIS ATTO TO PEVOU.

PUBuion Tng agutrviong: (&)

MéoTe TO TTANKTPO TOU pevol @ (1) yia 2 SeUTEPOAETTTA, LEXP!I VO apXIioEl va
avapBooBrvel n Evoeign Tng wpag ) (5).

MiéoTe §ava 1o TARKTPO Tou pevou @ (1) — n évdeign Agurrvion (&) (6) avaBoorivel.
PuBuioTe pe ta BéEAn € P (2)+(3) Tnv EMBUUNTA Wpa apUTIVIONG,

O1 Seikteg (9)+(10) kivouvTtal kai n EvOeign -@-% (11) aAAalel avaldywg.

MiéoTe To TTARKTPO TOu pevoy @ (1) — n évBel€n Tou rfixou avaBooPrivel 1) (7),
akoUyeTal £vac fIXog, Tov otrolo ptropeite va puBuioeTe péow Twv BeAwv 4 P (2)+(3).
EmBeBaiwoTe TOV X0 TNC EMAOYAC 0O HE TO TTARKTPO TOU HEVOU @ (1).

21 ouvéxeia Ba ep@avioTei KATw aploTepd oTny 086vn n évaeign (&).

O ouvayeppog evepyoTroicital éTav To eikovidio (&) eivon pévipa opard.

MTTopeiTE va ATTEVEPYOTTOINTETE TO EUTTVNTHPI KE OTTOIODNTTOTE KOUMTTI.

To EutTvnTrp! BEV EXEI KOUUTTI TTPOCWPIVAC ATTEVEPYOTTOINONC.

Edv Oev MECETE Eva KOUUTTI, O NXOC OTAUATAEI auTopara PeTa amo 2 AeTrTd.
H agutrvion etravahapBaveral JETa amo 24 wpEc.

O kaBopiopévog fxoc Tou EutrvnTnpiol dev eTTnpeddel Tov )Xo Tou oxoAhikol koudouviol.

4.1.

4.2.
4.3.

ATtrevepyotroinon Tou §utrvnrnpiou:

MéoTe TO TARKTPO @ (1) yia 2 SeUTEPOAETTTA PEXP! va avaBooBroEl

n évoeiEn @) (5).

MeoTe Eava 1o mAKTpo @ (1) — n évdeign ApuTtTvion avaBooPrvel @l}) (6).

MiéoTe 1o TTArKTPO @ (1) yia 2 deutepdAeTTTa péxp! va e€agavioTei n évdeign (&) (6).

H 0B86vn Tmyaivel autopdtwe otnv évdei€n tne wpag @) (5).
(O fixoc aAAalel oTIC EpyoOTAOIOKEC pUBNIOEIC, N ETAEYHEVN WPA AQUTTVIONC
TTapapével amoBnkeupévn oTn Pviun Tou poAoyiou).

EmravevepyoTroinon tng AQuUmvioncg:

o va EVEPYOTTOINOETE EK VEOU TNV a@UTTVION, akoAouBnoTe Ta

Briuara 2. PUBuion Tou Xpovou AQUTIvionc.

Edav 6ev BEAETE va aAAGEETE TO ¥POVO AQUTTVIONG, TTPETTEI VA TIATE OTO

Bripa 2.3 pe Ta BEAN 4 P (2)+(3) TO Xpovo £va AETITO TIPIV KQI TOV ETTAVAPEPETE,
WOTE vVa evepyoTToINBEl Eava n wpa guvayepuou.

Movo 16TE, HETA TNV ETIRERaiwoN Tou fixou, ep@avideTal To EIKOVIdIO TOU
gutrvnTnpiou ({l)) (6) oTnv 0B86vn kal evepyoTToiEiTal N AeIroupyia EuTTvNTNRIOU.

Atrevepyorroinon Tou oXoAikoU koudouviou:

[MeoTe TO TTANKTPO ZXOAIKO KOUudouvi D (4) — aKOUYETQI O EVEPYOTTOINMEVOG
xog 1)) (7).

AAAayn Tou AXou Tou oXoAikoU Koudouviou:

MéaTe TO TTANKTPO ZXOAIKO KOudouvi )) (4) yia 10 deuTtepOAeTTTO PEXP! VO

OKOUCETE TOV NXo va aAhalel 4 ))){?}.

\

-

3. 'Evdeign agurmrviong:
Me ouUvTopn TTieon Tou TTARKTpoU Tou pevou @ (1) aAAadlel n oBovn kai BEiXVEI TNV
wpa agutviong (&) (6) yia 3 deutepoAerTa.
- r
MpoBARpara AiTia Auon ZNUEIWOEIS KAl TTANPOPOPIES

* O guvayepuog dev
HTTOpEi va epyoTToinBei

« Eixare evepyotroifjoel ndn 1o EutvnThpe! pia
Popa Xwpic va aAAGteTe KATI OTNV
TTpokaBopiouevn wpea apuTvioncg.

« EKTEAEOTE TO BripaTa TOU
onueiou 5. EvepyoTtroinon agpuIirviong.

* [Mpoidv katdAAnAo povo yia ECWTEPIKOUG

XWPoUG.
« KpartnoTe TO TTPOIOV HAKPIA aTro TNV

* To EutrvnTripl Oev
kKoudouvilel

= To eikovidio Tng wpag apumviang (&) (6) dev
gival oparo.

« EvepyoTroioTe TN AEITOUpPYIQ cuvayepuou OTTWE OTO
agnueio 5. Evepyotroinon a@uIrviong.

uypaoia kai uwnAéc Beppokpaaciec.
« [a TepiBaAAlovTikoUuc AOyoug UTTOPEITE va
XPNOILOTIOIEITE VEEG ETTAVAPOPTIOUEVES

* O deikTeC OEV
eugavilovral oTnv
0Bovn

« O yrraTapiec £xouv TOTTOBETNBEI Eo@aApPEVa.

» [MpooétTe TNV TTOAIKOTNTA (+/-) KOTA TNV TOTTOBETNON
TWV HTTATAPIWV.

« TotroBeTi0TE PTTATApPIES f AVTIKATAOTIOTE TIC KEVES
UTTATAPIEG HE KAIVOUPYIEG UTTATOPIEG.

HTTATApPIES,

« 2E TTEPITITWON UN XPrIONES TOU TTPOIOVTOC YIa
MEYaAAo dlaoTnua, KaAo Ba frav va agaipeite
TIG UTTaTapiES.
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Butonul pentru meniu si pentru confirmare @

1 = Schimbarea meniului (reprezentarea pe afisaj a simbolului selectat)
» Confirmarea selectarii

Taste cu sdgeata 4 0
» Modificarea timpului masurat, respectiv a timpului pentru alarma si a sunetului (la
243 setarea timpului indicat al monetului si al alarmei, se misca aratatoarele ceasului si se
modificd corespunzator simbolul pentru indicarea partii de 12 ore a zilei AM/PM-€-511))
« Se mentin apasate tastele cu sageata pentru setarea ,mai rapid® inainte sau inapoi
a timpului indicat al momentului

Butonul clopotelului scolar ))

4 * Declansarea instantanee a clopotelului scolar
» Selectarea intre doua sunete diferite

Simbolul timpului indicat al momentului @
* Indicarea timpului momentului

6 Simbolul timpului de alarma (&)
* |ndicarea timpului de alarma

Simbolul sunetului 4))

7 » Indicarea starii de emitere a sunetului clopotelului scolar si al alarmei
» Selectarea diverselor sunete

8 Aratatorul secundelor

9 Aratatorul orelor

10 Aratatorul minutelor

Simbolul pentru indicarea partii de 12 ore a zilei -Eﬂ-‘:
11 | - Tnainte de amiaz& ora 0-12: Soarele si AM-%™
* Dupa amiaza ora 12 - 24: Luna si PM € .

Manipularea ceasului scolar:

Ceasul digital dispune de un cadran cu cristale lichide cu reprezentare analogica.

Poti seta cu butoanele (1), (2) si (3) timpul indicat al momentului @) (5), timpul de alarma (&) (6)
si sunetul 4))) (7) si poti declansa clopotelul scolar cu butonul (4). Ai la dispozitie 3 sunete
diferite 4}2){ ). Doua dintre acestea se pot seta pentru clopotelul scolar, iar al treilea este
suplimentar pentru alarma. Setarea sunetului clopotelului scolar nu influenteaza sunetul alarmei.

Dupa incorporarea bateriilor apar pe afisa) aratatorul orelor in varianta de 12 ore, in stanga sus
simbolul timpului indicat al momentului %) (5) si la dreapta sus simbolul indicatiei partii de

12 ore a zilei -:ﬁ-: (11), care este pozitionat pe AM -:ﬁ-“' . Aratatorul secundelor (8) incepe sa
functioneze.




M,

; feo

1.3.
1.4

2,
21,

2.2.
2%

2.4,

2.5,

Setarea timpului indicat al momentului: @)

. Mentine apasat butonul pentru meniu ® (1) aproximativ 2 secunde pana cand lumineaza

intermitent pe afisaj simbolul timpului indicat al momentului @) (5).

Seteaza timpul indicat actual cu ajutorul tastelor cu sageata € P (2)+(3).
Aratatoarele ceasului (9)+(10) se misca si simbolul indicatiei partii de 12 ore a

Zilei -Iﬁ-:{ﬁ} se modifica corespunzator. Acorda atentie acestui simbol!

Apasa butonul pentru meniu ® (1) — simbolul timpului de alarma (&) (6) lumineaz&
intermitent.

Acum mentine apasat butonul pentru meniu ® (1) aproximativ 2 secunde pentru
abandonarea meniului.

Setarea timpului de alarma: (&)

Mentine apasat butonul pentru meniu ® (1) aproximativ 2 secunde pana cand lumineaza
intermitent pe afisaj simbolul timpului indicat al momentului @) (5).

Apasa din nou simbolul pentru meniu ® (1) — simbolul timpului pentru alarma Q(l)) (6)
lumineaza intermitent.

Prin apasarea tastelor cu sageata 4 P (2)+(3), seteaza timpul pentru alarma dorit..
Aratatoarele ceasului (9)+(10) se misca si simbolul indicatiei partii de 12 ore a

zilei-@-% (11) se modifica corespunzator. Acorda atentie acestui simbol!

Apasa butonul pntru meniu ® (1) — simbolul sunetului -I}ED (7) lumineaza intermitent, este
emis un sunet, pe care il poti modifica prin apasarea tastelor cu sageata 4 P (2)+(3).
Confirma sunetul dorit cu butonul pentru meniu ® (1).

Apoi apare continuu pe afisajul din stanga jos simbolul (&)).

Alarma este activata daca simbolul (&) este vizibil continuu.

L L] L] L] L]

Poti deconecta alarma cu oricare buton doresti.

Alarma nu dispune de o functie de adormire.

Daca nu apesi niciun buton, alarma se stinge automat dupa 2 minute.
Functia de alarma se repeta dupa 24 de ore.

Sunetul setat pentru alarma nu influenteaza sunetul pentru clopotelul scolar.

4.1.
4.2

4.3.

Indicatorul timpului pentru alarma:

Prin apasarea pe timp scurt a butonului pentru meniu ® (1), afisajul se schimba si iti
indica timpul pentru alarma setat (&) (6) timp de aproximativ 3 secunde.

Dezactivarea completa a alarmei:

Mentine apasat butonul pentru meniu ® (1) timp de aproximativ 2 secunde, pana
cand simbolul timpului indicat al momentului @) (5) de pe afisaj lumineaza intermitent.
Apasa din nou butonul pentru meniu ® (1) — simbolul alarmei (&)) (6) lumineaza
intermitent.

Mentine acum apasat butonul pentru meniu ® (1) timp de aproximativ 2 secunde,
pana cand dispare simbolul timpului pentru alarma ((l}) (6).

Afisajul revine automat la indicarea timpului indicat al momentului (—D (5).
(sunetul se schimba automat la setarea din fabrica, timpul pentru alarma setat
ramane retinut in memorie)

Reactivarea alarmei:

Pentru reactivarea functiei de alarma, executa fazele de la

punctul 2. Setarea timpului pentru alarma.

Daca nu doresti sa schimbi nimic la timpul pentru alarma ales, trebuie sa setezi
timpul cu un minut Tnainte si apoi din nou Tnapoi, cu tastele sageata € P (2)+(3)
ca la punctul 2.3, pentru a putea fi activat din nou timpul pentru alarma.

Numai atunci apare pe afisaj simbolul timpului pentru alarma (&) (6),

dupa confirmarea sunetului si este activata functia de alarma.

Declansarea clopotelului scolar:
Apasa butonul pentru clopotelul $cular)) (4) — este emis sunetul activat actual « :D){?}.

Schimbarea sunetului clopotelului scolar:

Mentine apasat butonul pentru clopotelul $mlar)) (4) timp de aproximativ 10 secunde
pani cand se schimba simbolul sunetului-l))) (7).

r’

Probleme

Cauza Solutia

Yy r

Indicatii si informatii

* Nu se poate activa
functia de alarma

« Ai activat deja o data alarma si nu ai modificat
nimic la timpul pentru alarma setat anterior.

» Executa fazele de la punctul 5. Reactivarea alarmei.

« Utilizeaza produsul numai in spatiul interior.
« Pastreaza produsul ferit de umiditate si
caldura excesiva.

« Nu suna alarma

* Nu este vizibil simbolul timpului pentru

alarma (&) (6).

« Activeaza functia de alarma cum este descris la
punctul 5. Reactivarea alarmei.

« In scopul protectiei mediului, poti utiliza
bateril de calitate superioara si
reincarcabile.

* Nu apar pe afisaj
aratatoarele ceasului

« Bateriie sunt incorporate gresit.

 Respecta polaritatea bateriilor (+/-) la incorporarea lor.
* |ncorporarea bateriilor sau inlocuirea bateriilor
descarcate cu altele noi.

« Daca nu vei utiliza produsul pe o perioada
mai mare, scoate bateriile.

45



46

ByTOH 3a MeHIOTO W 3a 3agencTBaHe @
1 + [peBknoyBaHe No MeHTo (MHAUKaUUA Ha U3bpaHus cMMBOI Ha gucnnesn)
* [NoTebpOeHue Ha nabopa

ByToHM CcBC cTpenku «4

= [lpoMsiHa Ha 4acoBOTO Bpeme unu Yyaca 3a cbbyxaaHe u ToHose. ([pu HacTpoKrka Ha

243 4acoBOTO Bpeme W Ha byaunHuka YacoOBHWUKOBUTE CTPENkW ce ABWKAT, HAMKauusaTa
Ha cumBona 3a Bpeme npes geHss AM/PM -@:-% (11) cboTBeTHO ce NpomMeHs)

« HarucHeTe u 3agpbxTe BYyTOHUTE CbC CTPENKK, 3a Aa npemectute ,no-6bp3ao”
BpeMeTo Hanpen Unu Halag

ByTOH y4MnuileH 3BbHel ))

4 » HesabaBHo 3afeiicTBaHe Ha yYMNULLHWA 3BbHEL|,
» N3bop mexay oea pasnuyHu ToHa

CumBON 3a 4YacoBO Bpeme @
* ilHQMKaumna Ha 4acoBOTO Bpeme

6 CumBon 3a 4ac Ha cu6yxaaHe ()
* Mhankauwa yac Ha cubyxgaxe

CwumBon 3a ToH 'IJ:D
7 * MiHaMKauwsi No BpeMe Ha Bb3npouasexnaHe Ha ToHa Ha YYUIULLHWA 3BbHel,
* WN3bop Ha paanv4yHu TOHOBE

8 WHaukaTop 3a cekyHauTe
9 WraukaTop 3a yacoBeTe
10 WHauKaTop 3a MUHYTUTE

CHMBON UHANKATOP AHEBHO 4acoBO Bpeme S o
1 * Mpean 0650 0 - 12 yaca:  cnbHUe n AM &

« Cnepn 06sa 12 - 24 yaca: nyHa u PM € ..

‘.

’
ﬂﬁﬂﬂ}\"}HEEHE Ha YYUITULWLHWA YaCOBHMWK.

LinchpoeuaT 4acosHuk pasnonara ¢ LCD undepbnar ¢ aHanorosa onTuka.

Moxew aa HacTponsaw YacosoTo speme () (5), yaca Ha cubyxaaHe @i)) (6) n ToHa 4 )}{?}
ypea bytonu (1), (2) u (3), a upes byToH (4) na 3apencrearte y4YunuLHUS asbHel. Moxew ga
n3bupalu oT obLo 3 pa3nuyHK ToHAa 43)(7}. [lBa OoT TAX MOorar ga ce HacTpouBear 3a Y4YUnULLHWA
3BbHEeL, TPETUAT AOMbLIHWTENHO 3a ByaunHuka. HacTporkaTta Ha TOHa 3a YYWNULLHWUA 3BLHEL
He BNWsie Ha ToHa Ha BygunHuka.

Cnen noctaeaHeTo Ha batepunTe Ha guUcnnes ce NoABABAT CTPEnkUuTe B nonokeHve Ha 12
yaca, rope BnsBO CUMBOMLT 3a YacosoTo Bpeme (@) (5) 1 rope BASICHO CUMBOMLT MHAMKATOP 33
OHEBHOTO 4YacoBO Bpeme -:é:-m (11), koeTo e B noauuusa AM -:l}-:-“. Crpenkara 3a cekyHgure (8)

3anodBa fa ce ABVMXKW.




r 3
1. Hacrtpoiika Ha yacosoTo Bpeme: ) 3. MWMHaukauus Ha yaca Ha cuOyxaaHe:
1.1, 3agpwxKTe byToHa 3a MeHiTO ® (1) OKONO 2 CeKyHaW HaTUCHaT QoKaTo Ha gucnnes Ypea kpaTkoTpaHo HaTtuckaHe Ha BytoHa 3a meHoTo @ (1) ce npeBknyBa
CuMBOMLT 3a Yacoso speme () (5) sano4He aa mura. OUCNNeNnT WU Ce NoKa3Ba HaCTPOEHUNAT Yac 3a cubywaaHe ({ljj (6) 3a okono 3 cekyHAOW.
1.2. HacTpoWTe akTyanHOTO 4YacoBO Bpeme Ypes3 HaTuckaHe Ha ByToHuTe cbe
ctpenku 4 P (2)+(3).Ctpenkute Ha YacoBHuka (9)+(10) ce aBumxaT n CUMBONLT 3a 4. [MbnHO AeakTMBUpaHe Ha byaunNHWKa:
WHOVKaLWA Ha OHEBHOTO YacoBo Bpeme -7 (11) cvoTBETHO Ce NpoMeHs. 4.1. 3agpbxre GyToHa 3a MeHoTo @ (1) okono 2 cekyHOW HATUCHAaT A0KaTo Ha QUcnnes
BHumagsaiTe 3a To3n cumeon! CumBonbT 3a 4acoso Bpeme (3) (5) sano4He na mwra.
1.3. HatucHete GyToHa 3a MeHioTo @ (1) — cMMBOITBT 3a Yaca Ha cbbyxaaHe (&) (6) 4.2. HatucHeTe oTHOBO GyTOHa 3a MeHIoTo ® (1) — CUMBONBLT 3a Yaca Ha
2800183 A2 M. cubyxpaHe (&) (6) 3anoysa ga mura.
1.4. Cera HaticHeTe v 3agpbxTe DyToHa 3a MeHIoTO @ (1) 3a OkOno 2 CeKyHaM, 3a Aa U3Ne3eTe | 4 3. Cera HATUCHETE U 3aApbXKTe HATUCHAT ByToHa 3a MeHIoTO ® (1) 33 OKONO 2 CeKyHaM
OT MEHIoTO. HaTUCHAaT [OKaTO CHMBOMLT 3a Yaca Ha cubyxaaHe (&) (6) nayesHe ot gucnnes.
2. Hacrpoiika Ha yaca 3a cu0yxaaHe: (&) [OvcnneAaT aBTOMaTUYHO NPEBKIOYBa Ha3ad Ha eKpaH ¢ UHAUKaLUUA Ha
2.1. 3agpbuxTe byToHa 3a meHoTO @ (1) okono 2 cekyHau HaTUCHaT AOKaTo Ha aucnnes yacosoTo Bpeme () (5).
CvMmBOMBLT 3a Yyacoso Bpeme (3) (5) 3anoyHe aa mura. (ToHBT NpeBKNK4YBa aBTOMaTUYHO OTHOBO Ha thabpuyHaTta HacTpoiika, a
2.2. HatucHeTte oTHOBO ByTOHa 3a MeHTO @ (1) — CMMBONBLT 3a Yaca Ha ckbyKoaHe @l}) (6) ACTPOEHUAT Yac Ha cLOyX¥aaHe ocTaBa ChXpaHeH B NnaMeTTa)
3anoyea ga mura.
2.3. Hactpoiite xenaHusi ot Te6 yac Ha cubyxaaHe Ypes HaTuckaHe Ha ByTOHUTE ChbC 5. [oBTOpHO aKTMBMpaHe Ha DyannHUKa:
ctpenku 4 P (2)+(3). CtpenkuTte Ha YacoeHuka (9)+(10) ce gBWXKaT U CUMBOMNLT 3a 3a NOBTOPHOTO aKkTMBMpaHe Ha PyHKUMA “CbyaaHe"” uambnHu CTLNKUTE,
WHAWKaUWA Ha QHEeBHOTO 4YacoBo Bpeme -ﬁ-: (11) cbOTBETHO Ce NPOMEHS, yKasaHu B Toyka 2. HacTtponka Ha DyaunHuka.
BHumagai 3a Toan cumson! AKO He )enaell ga npoMeHsiLll napaMeTpuTe Ha Yaca 3a cbbygaHe, CbC BPEMETO
2.4. HatucHete ByToHa 3a meHoTo @ (1) — CMMBOMLT 3a TOH 4 })) (7) 3anouBa ga mura, TpsibBa Oa ce npemecTy OTHOBO ChIMACHO yKaszaHuaTa B To4ka 2.3 ¢ byToHuTe cbe
Npo3By4yaBa TOH, KOWTO MOXeLlU [a NPOMEHSLL Ypes HaTucKaHe Ha ByToHUTe Cbe ctpenku 4 P (2)+(3) eaHa MuHyTa Hanpeg U Hasap, 3a Aa MOXe OTHOBO Aa ce
ctpenku 4 P (2)+(3). akTMBMpa YachkT 3a cubyxnaHe,
2.5. MNMoTebpau xenaHus ToH ¢ ByToHa 3a meHTo @ (1), Enea cnepn ToBa, creq 3agencTeaHe Ha TOHa, ce akTMBMpa CMMBOMBT 3a
Cnep ToBa Ha Aucnnes Aoy BMsSBO Ce NOABABA NOCTOAHHO CUMBOITLT (&) . cubyxnaHe ({l)) (6) Ha gucnnes n dyHKUMATa “cubyxaaHe”.
ByAMNHUKBT e aKTMBMPaH, KOraTto cMMBONLT (&) ce BXKAA NOCTOAHHO. 6. 3agencTBaHe Ha YYUNWULYHWA 3BbHEL,:
«  MoxeL Aa M3KNIOYULL anapmara Ypea HaTuckaHe Ha NPouaBoneH ByToH. HatuchHu byToHa 3a yunnuiyHus EE":HELI)) (4) — npoasyuasa akTyanHusT ToHd ) (7).
*  byavnHuKeT He pasnonara ¢ PyHKUMA "CNOKOEH CbH . :
. A?:n He HETHGHEEJ ByToH, ana?:}nﬁaTa n3racea asToMartu4Ho cneg 2 MuH. R e
«  OyHKUMA “cbByxaaHe” ce nosTaps cnen 24 yaca. HaTtucHete W 3agpbxTe HaTMcHaT ByToHa 3a yYWIULLHWS 3En=.Heu))(4} OoKaro ce
W HacTpoeHUAT TOH Ha ByaunHWKa He BrMSEe Ha TOHa Ha YYUIULLIHKS 3BBHEL, CMEHMU T'-'JHE"?D) (7). y
: B’ r N
Mpobnemun NpuunHa Pewenne YKazaHnua n nHpopmaumna
* QyHKUMA “cebyxaaHe” | = Bede cu aktuBupan BygunHUMKa U He cK * ManbnHW CTLNKUTE, yKa3zaHu B Todka 5. MNosTopHO * Wanonaean ypeda camo B 3aTBOPEHN
He ce akTusupa MpomMeHun npeau Toea HacTPoeHoTo aKTuBvpaHe Ha byamnHuka. npocTpaHcTea.
Bpeme 3a cubyxnaHe. » [IpbX NpoAyKkTa Ha MSCTO, 3alMTEHO OT
Brnara u excTtpemHa TonnuHa.
* byaunHuksT He 38bHKM | = CMMBONBLT 3a BpeMe 3a cubywaaHe E{l}) (6) « AKTMBMpPaN PyHKUWATA 3a Cuby)aaHe, KakTo e NMcaHo » C ornep onassaHe Ha okonHarta cpena
He ce BuXaa. B Touka 5. MMoBTOpPHO aKTUBUpaHe Ha DyauHUKA. MOXeLU Aa U3non3asall ¥ BUCOKOKaYeCTBEeHM
M MOLLHW HOBW 3apexaallmn ce batepum.
* YacoesHukoBara « barepuwte ca noctaBeHn HenpasWNHO. » [lpn noctaessHe Ha batepuuTe cnaasanTe nonocuTe (+-). + AKO He M3Nonasall NPOALMKUTENHO BpEMe
CTpenka He ce osiBsABa * [NocTaeeTe baTepum UNKM CMEHETE U3TOLLIEHUTE npoaykrta, uaeagu batepumre.
_ Ha paucnnes batepun c HOBM. J B y
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Tipkalo za izbornik i potvrdu @
1 « promjena izbornika (prikaz odabranog simbola na zaslonu)
» potvrda izbora

Tipke sa strelicom < »
* Promjena aktualnog vremena, tj. vremena budenja i zvuka. (Kod namjestanja
243 aktualnog vremena i budilice pomicu se kazaljke na satu, :
u skladu s time mijenja se i nacin prikaza aktualnog vremena AM/PM -€-% (11))
« Za brze" namjestanje aktualnog vremena prema naprijed ili natrag, tipke sa
strelicom drzite pritisnute.

Tipkalo za Skolsko zvono })

4 * trenutacno aktiviranje skolskog zvona
* mogucnost biranja izmedu dva razlicita zvuka

Simbol za aktualno vrijeme @)
* prikaz aktualnog vremena

6 Simbol za vrijeme budenja @l})
« prikaz vremena budenja

Simbol za zvuk 1))
7 » prikaz tijekom oglasavanja zvuka i Skolskog zvuka
* izbor razli€itih zvukova

8 Kazaljka za sekunde

9 Kazaljka za sate

10 Kazaljka za minute

Simbol za nacin prikaza aktualnog vremena -6:%
11 | - prijepodne 0 - 12 sati:  sunce i AM &-"

* popodne 12 - 24 sata: mjeseci PM € w

Rukovanje skolskim satom:

Digitalni sat ima LCD broj€anik s analognom optikom.

Tipkama (1), (2) i (3) moZe$ namijestiti aktualno vrijeme @) (5), vrijieme budenja (&) (6)

i zZvuk «)) (7), a tipkom (4) aktivirati $kolsko zvono. Ukupno mozZes$ birati izmedu

3 razlicita zvuka « })){?}. Od toga se dva zvuka mogu namjestiti za Skolsko zvono, a treci
zvuk dodatno za budilicu. Namjestanje zvuka za Skolsko zvono ne utjeCe na zvuk budilice.

Nakon umetanja baterija, na zaslonu se prikazuju kazaljke za sat u polozaju 12 sati, gore lijevo
simbol za aktualno vrijeme @{5}. a gore desno simbol za nacin prikaza aktualnog
vremena-@-~(11) koje je namjeSteno na AM-@-* . Kazaljka za sekunde (8) po€inje se pomicati.

\ y




\

1. Namijestanje aktualnog vremena: @) 3. Prikaz vremena budenja:

1.1. Tipkao za meni ® (1) drzi pritisnuto oko 2 sekunde dok na zaslonu Kratkim pritiskom tipkala za izbornik ® (1) mijenja se prikaz na zaslonu i fijekom
simbol za aktualno vrijeme @) (5) ne poéne treptati. priblizno 3 sekunde prikazuje se namjesteno vrijeme (&) (6).

1.2. Pritiskanjem tipki sa strelicom 4 P (2)+(3) namjesti aktualno vrijeme.

Kazaljke sata (9)+(10) se pomicu i sukladno tome mijenja se simbol za prikaz aktualnog 4. Kompletno deaktiviranja budilice:
vremena-@-w (11). Pazi na taj simbol! . : e s :
1.3. Pritisni tipkalo za izbornik ® (1) — simbol za vriieme budenja (&) (6) trepce. il Iﬁ:ﬂg & f;;”,{g'Emgé)tfﬁt;’tﬁ"fa";;;ﬁ‘E SexHnde ol simboy za sduaine
1.4, Drzi sada tipkalo za izbornik ® (1) pritisnuto oko 2 sekunde kako bi napustio izbornik. 4.2. Ponovno pritisni tipkalo za izbornik ® (1) — simbol za vrijeme budenja (&) (6)
. . . pocinje treptati.

2. Namjestanje vremena budenja: (4) 4.3. Tipkalo za izbornik ® (1) sada drzi pritisnuto oko 2 sekunde dok simbol vremena

2.1. Tipkao za izbornik ® (1) drZi pritisnuto oko 2 sekunde dok na zaslonu budenja (&) (6) ne nestane.
simbol za aktualno vrijeme ) (5) ne pocne treptati.

2.2. Ponovno pritisni tipkalo za izbornik ® (1) — simbol za vrijeme budenja ((l‘,D (6) pocinje Zaslon se automatski vraca na prikaz aktualnog vremena @ (5).
treptati. (Zvuk se automatski prebacuje na tvornicke postavke, namjesteno vrijeme

2.3. Pritiskanjem tipki sa strelicom 4 P (2)+(3) namjesti Zeljeno vrijeme budenja. budenja ostaje satuvano u memoriji)

Kazaljke sata (9)+(10) se pomicu i sukladno tome mijenja se simbol za prikaz aktualnog
vremena-@:-~ (11). Pazi na taj simbol! 5. Ponovno aktiviranje budilice:

2.4. Pritisni tipkalo za izbornik ® (1) — simbol za zvuk«)) (7) trepce, Euje se zvuk koji mozes Za ponovno aktiviranje funkcije budenja ponovno izvedi korake pod
mijenjati prifiskom na fipke 3& sirelicama 4P (2)+(3). tockom 2. Namjestanje vremena budenja.

2.5. Tipkalom za izbomnik @ (1) pqu’ zf_aijeni ZVUK. : : e A Ako ne ZeliS mijenjati vrijeme budenja, pod toCkom 2.3 moras pomocu tipki sa
Nakon toga se na zaslonu s donje lijeve strane trajno prikazuje simbol (&) . strelicama 4 » (2)+(3) vrileme namjestiti jednu minutu naprijed i ponovno natrag
T o Al : < e jer se na taj nacin ponovno aktivira vrijeme budenja.

Budilica je aktivirana ako je simbol (&) trajno vidljiv. Tek se tada nakon potvrde zvuka na zaslonu pojavljuje simbol za vrijeme

+  Alarm mozes iskljuciti bilo kojim tipkalom. budenja (4) (6)  funkcija budenja je aktivirana.

«  Budilica nema funkciju drijemanija. T _

= Ako ne pritisnes niti jednu tipku, alarm se automatski iskljucuje nakon 2 minute. & A}ft.m.ra‘me skulsfmg il ) +

. Funkcija budenja ponavlja se nakon 24 sata. Pritisni tipkalo za Skolsko I‘J’DI’ID))("-‘-] — oglasava se aktualni zvuk ])) (7).

»  Namjesten zvuk budilice ne utjeCe na zvuk Skolskog zvona.

7. Promjena zvuka Skolskog zvona:
Tipkalo za skolsko :-:'u.runu)) (4) drzi pritisnuto oko 10 sekundi sve dok se
zvukd?ﬁ) (7) ne promijeni.
b
: o r
Problemi Uzrok Rjesenje Napomene i informacije

Funkcija budenja ne
moZe se aktivirati

» Budilicu si ve¢ aktivirao i nisi promijenio

prethodno namjesteno vrijeme budenja. budilice.

» |zvedi korake pod tockom 5. Ponovno aktiviranje

» Upotrebljavaj proizvod samo na zatvorenom.
* Proizvod drzi dalje od viage i jako visokih
temperatura.

L]

Budilica ne zvoni » Simbol za vrijeme budenja (&) (6) nije vidljiv.

« Aktiviraj funkciju budilice kao Sto je opisano pod
tockom 5. Ponovno aktiviranje budilice.

« |z ekoloskih razloga moZes upotrebljavati
| kvalitetne | snazne punjive baterije.
» Ako duZe vrijeme ne upotrebljavas proizvod,

.

Kazaljke sata ne
prikazuju se na
zaslonu

« Baterije su pogresno umetnute.
polaritet (+/-).

» Prilikom umetanja baterije obrati pozornost na

« Umetni baterije i prazne baterije zamijeni novima.

izvadi baterije.
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r" @ @ Nur angegebene Batterien verwenden. Nicht wiederaufladbare
Batterien durfen nicht geladen werden. Aufladbare Batterien durfen

nur unter Aufsicht von Erwachsenen geladen werden. Aufladbare Batterien sind aus dem Spielzeug
herauszunehmen, bevor sie geladen werden. Ungleiche Batterietypen oder neue und gebrauchte
Batterien durfen nicht zusammen verwendet werden. Batterien mussen mit der richtigen Polaritat
eingelegt werden. Leere Batterien missen aus dem Spielzeug herausgenommen werden. Die
Anschlussklemmen durfen nicht kurzgeschlossen werden. Batterien regelmalig auf Auslaufen
uberprufen. Verbrauchte Batterien nicht in den Hausmull werfen, sondern nur bei den bestehenden

~
Anvend kun de angivne batterier. Ikke genopladelige batterier ma ikke oplades.

Genopladelige batterier ma kun oplades under opsyn af voksne. Genopladelige batterier
skal tages ud af legetgjet, inden de oplades. Forskellige batterityper eller nye og brugte
batterier ma ikke anvendes sammen. Batterier skal issettes med den rigtige polaritet. Tomme
batterier skal tages ud af legetgjet. Tilslutningsklemmerne ma ikke kortsluttes. Kontroller
regelmaessigt batterierne for lsekage. Opbrugte batterier ma ikke bortskaffes som almindeligt
husholdningsaffald, men skal afleveres pa et officielt sted for indsamling af brugte batterier eller
pa den kommunale genbrugsstation.

Sammelstellen oder einem Sondermuliplatz abgeben.
@ @ Only use the stipulated batteries. Non-rechargeable batteries are not
to be charged. Rechargeable batteries are only to be charged under
adult supervision. Rechargeable batteries are to be removed from the toy before they are recharged.
Neither different battery types nor new and used batteries are to be used together. Batteries must be
inserted with the correct polarity. Flat batteries are to be removed from the toy. The connecting terminals
are not to be short-circuited. Inspect batteries regularly for signs of leakage. Do not dispose of used
batteries in the household waste but hand them in at the existing collection points or at a special waste site.

Benytt kun angitte batterier. Batterier som ikke kan gjenopplades ma ikke lades opp.

Oppladbare batterier ma bare lades opp under tilsyn av voksne. Oppladbare batterier ma tas
ut ut av leketeyet fer de lades opp. Ulike batterityper eller nye og brukte batterier ma ikke benyttes
sammen. Batterier ma legges inn med riktig polaritet. Tomme batterier ma tas ut av kjereteyet.
Koplingsklemmene ma ikke kortsluttes. Kontroller batteriene regelmessig for om de lekker ut. Ikke
kast oppbrukte batterier i husholdningsavfallet, men lever dem til lokale miljgstasjoner eller til en
plass for spesialavfall.

@ @ Seulement utiliser le modéle de piles indiqué. Ne pas

recharger de piles non rechargeables. Seulement recharger
des piles rechargeables en présence d'adultes. Oter les piles rechargeables du jouet avant
de les recharger. Ne pas utiliser de piles de difféerents types en méme temps ni de piles
neuves avec des piles anciennes. Attention a introduire correctement les piles en tenant
compte de leur polarité. Oter les piles usées du jouet. Ne pas court-circuiter les bornes.
Verifier régulierement si les piles coulent. Ne pas jeter de piles usées avec les ordures —o)
ménageres, les déposer dans les centres de récupération.

@ ® Anvand endast angivna batterier. Batterier som inte ar uppladdbara far inte

laddas. Uppladdbara batterier far endast laddas om en vuxen person hjalper dig.
Ta ur de uppladdbara batterierna ur fordonet innan de laddas. Anvand inte olika batterityper
samtidigt, anvand heller inte ett nytt och ett gammalt batterie samtidigt. Se till att batterierna
ligger at ratt hall, det finns symboler pa batterierna och i batterifacket. Ta ur tomma batterier ur
leksaken. Lagg inte inop anslutningsklammorna, de kan bli kortslutning. Kontrollera
regelbundet att batterierna inte lacker batterisyra. Gamla batterier hor inte hemma i vanliga
hushallssopor. Kasta batterier i speciella batteriuppsamlare eller lamna dem till soptippen som
specialavfall.

@ @ Utiliza Unicamente las pilas descritas. No recargues pilas no recargables. Recarga

las pilas recargables unicamente bajo supervision de un adulto. Saca las pilas
recargables del juguete antes de recargarlas. No utilices juntas pilas de tipos diferentes ni tampoco
pilas nuevas con pilas usadas. Inserta las pilas con la polaridad correcta. Saca del juguete las pilas
gastadas. No pongas en cortocircuito los bornes de conexion. Comprueba periédicamente si se ha

® Kayta vain ilmoitettuja paristoja. Ei saa ladata paristoja, jotka eivat ole ladattavia. Ladattavat

paristot saa ladata vain aikuisen valvonnassa. Ladattavat paristot on poistettava leikkikalusta
ennen lataamista. Erilaisia paristotyyppeja tai uusia ja kaytettyja paristoja ei saa kayttaa yhdessa.
Paristot on asetettava paikoilleen navat oikein pain. Tyhjat paristot on poistettava leikkikalusta.
Liittimien oikosulku ei ole sallittua. Tarkista sdanndllisesti, etta paristot eivat vuoda. Ala heitd
kaytettyja paristoja talousjatteeseen, vain toimita ne vain asiankuuluviin kerayspisteisiin tai
ongelmajatepaikkaan.

producido una fuga en las pilas. No eches las pilas gastadas a la basura domestica, desechalas
Lege batterijen niet met het huisvuil verwijderen, maar alleen bij bestaande

unicamente en los puestos de recogida previstos o en un deposito de basura especial.
verzamelcentra of een plaats voor bijzondere afval afgeven.

@ Csak a megadott elemeket szabad hasznalni. A nem toltheté elemek toltése tilos. A
tolthets elemeket csak felndttek fellugyelete mellett szabad tolteni. A feltolthetd elemeket
ki kell venni a jatekbol a toltes eldtt. Nem egyforma tipusu elemek, vagy Uj és hasznalt elemek
egyutt nem hasznalhatok. Az elemeket a meilehelﬁ polaritassal kell behelyezni. A lemerult
elemeket ki kell venni a jatékbdl. A csatlakozd kapcsokat nem szabad révidre zarni. Rendszeresen
ellendrizni kell, hogy az elemek nem folynak-e. A hasznalt elemeket nem szabad a haztartasi
szemeétbe dobni, hanem le kell adni egy gyljtGhelyen vagy veszélyes hulladék allomason.

@ Uitsluitend de aangegeven batterijen gebruiken. Niet-herlaadbare
batterijen mogen niet geladen worden. Herlaadbare batterijen mogen
alleen onder toezicht van volwassenen geladen worden. Oplaadbare batterijen
moeten uit het speelgoed genomen worden vooraleer ze te laden. Ongelijke
batterijtypes of nieuwe of gebruikte batterijen mogen niet samen gebruikt worden.

Batterijen moeten met de correcte polen ingelegd worden. Lege batterijen moeten

@ @ Usare solo le batterie indicate. E' vietato utilizzare le batterie ricaricabili. Le batterie

ricaricabili devono essere caricare soltanto in presenza di adulti. Le batterie ricaricabili

si estraggono dal giocattolo, prima di essere caricate. | tipi di batteria non uguali o nuovi e le batterie
esauste non devono essere usate insieme. Le batterie vanno inserire rispettando la corretta polarita.
Le batterie esaurite devono essere rimosse dal giocattolo. | morsetti di collegamento non devono
essere messi in corto circuito. Verificare ad intervalli regolari che le batterie non si siano esaurite. Le

uit het speelgoed genomen worden. De aansluitingsklemmen mogen niet
kortgesloten worden. Regelmatig controleren of de batterijen niet uitgelopen zijn.

batterie esauste non vanno smaltite insieme ai rifiuti domestici, bensi portate nei punti di raccolta o
nei centri di raccolta per rifiuti speciali.

@ Pouzivejte pouze uvedené baterie. Baterie, které neni mozno dobijet, nesméji byt
nabijeny. Nabijeci baterie sméji byt nabijeny pouze pod dohledem dospélych osob.
Nabijeci baterie museji byt pfed nabitim vyjmuty z hracky. Rizné typy bateril nebo nové a
pouZite baterie nesméji byt pouZity spolecné. Je nutno vioZit baterie se stejnou polaritou.
Prazdné baterie je nutno z hracky vyndat. Pripojovaci svorky nesmeéji byt spojeny nakratko.
Pravidelné kontrolujte, zda baterie nevytékaji. Pouzité baterie nehazejte do domovniho
odpadu, pouze je odevzdejte na stavajici sbérna mista nebo stanovisté pro nebezpecny odpad.

Usar apenas as pilhas indicadas. Pilhas nao recarregaveis nao podem ser carregadas. Pilhas
recarregaveis so podem ser carregadas sob supervisao de adultos. Pilhas recarregaveis devem
ser retiradas do brinquedo, antes de serem carregadas. Ndo se pode usar em conjunto diferentes
tipos de pilha ou pilhas novas e usadas. Pilhas tém de ser inseridas com a polaridade correcta. Pilhas
vazias tém de ser retiradas do brinquedo. Nao se podem curto-circuitar os terminais. As pilhas tém
de ser controladas regularmente quanto a vazamento. Nao deitar pilhas gastas no lixo doméstico,
mas deposita-las nos pontos de recolha existentes ou entrega-las no estabelecimento que as comercializa.

@ Kasutage ainult lubatud patareisid. Laadimisvéimaluseta patareisid on keelatud laadida.
Laadimisvoimalusega patareisid tohib laadida ainult taiskasvanud isiku jarelvalve all.
Laadimisvbimalusega patareid tuleb enne laadimise alustamist manguasja seest valja votta.
Arge kasutaga korraga erinevat tiilipi voi uusi ja kasutatud patareisid. Jélgige patareide
paigaldamisel diget polaarsust. Tuhjad patareid tuleb manguasja seest valja votta.
Uhendusklemmide luhistamine on keelatud. Kontrollige patareisid regulaarset, et nad ei
eraldaks vedelikku. Arge visake kasutuskdlbmatuid patareisid majapidamispriigi hulka vaid
andke need vastavatesse kogumiskohtadesse voi ohtlike jaatmete kogumispunktidesse.




@ Izmantot tikai noraditas baterijas. Neuzladét baterijas, kuras nedrikst atkartoti uziadét.

Uzladéjamas baterijas drikst uzladét tikai pieauguso uzraudziba, Uzladéjamas baterijas
pirms uzladésanas izpemt no transportiidzekla. Neizmantot kopa atskirigus bateriju tipus vai
jaunas un lietotas baterijas. levietojot baterijas, ievérot polaritati. TukSas baterijas no rotallietas
jaiznem. Piesléguma spailes nedrikst saslégt 1sleguma. Regulari parbaudit, vai baterijas nav
iztecéjusas. Lietotas baterijas neizmest kopa ar sadzives atkritumiem, bet gan esosajas
bateriju savdkSanas vietas vai speciala atkritumu izveSanas vieta.

@ Naudoti tik nurodytas baterijas. Vienkartiniy baterijy jkrauti negalima. Daugkartinio

naudojimo baterijos turi bdti jkraunamos suaugusiyjy prieZidroje. Pries jkraunant
daugkartinio naudojimo baterijas, jas reikia iSimti i Zaislo. Negalima kartu naudoti skirtingy
tipy, arba naul!]q ir naudoty beterijy. Baterijas reikia jdeéti, atsizvelgiant | teisingg poliSkuma.
ISsikrovusias baterijas reikia iSimti i$ Zaislo. Negahma atlikti trumpo jungiamyjy gnybty jungimo.
Reguliariai tikrinkite ar baterijos néra iSvarvéje. Naudoty beterijy negalima iSmesti kartu su
buitinemis atliekomis. Jas reikia atiduoti | esamas surinkimo vietas arba | pavojingy atlieky
surinkimo aikstele.

. @ Na xpnoigoTToleiTe pévu uTTaTapieg Tou TUTTOU TTOU OO UTTOBEIKVUOUYV Ol

mAnpogopieg ) avriotoiXeg. Mote Hnv ETTAVOQOPTICETE Un Eﬂuvumnpﬂ.iﬁusﬁg
uttarapies. O1 emavagopTI{OUEVES pﬂu‘rﬂplag 1T|C}ET!'EI va eTravagopTifovial TTavra amo eviAika.
AQaIpEITE TIC ETTAVAPOPTICOYEVES UTTATAPIES ATTO TNV nhzmpuvmn Hovada Tou Traixvidiou Trpiv
TIg eTTava@opTiceTe. Mnv ouvdudleTe pmaTapiec ﬁlucpnpmrcmv TUTTWV, TT.X. uhmhmég M
Enmumﬂpw:rﬁpwsg ME aTTAEG, 1] TTAAIEG HE mwnupwzg TomoBersioTe TIg pnmuplzr; LE TNV
owoTr TToAikdTnTa. OTOav adeidoouy o1 JTTaTapies TTRETTEI va unupumpumwul aTro TO TraIyvidl.
Moté un BpaxukukhwveTe Toug TTOAoUG. MNMavTa va eAEyXETE TIQ uTTarapieg yia Tuxov diappoég.
Mnv TTETATE TTOTE OTA OIKIAKA amroppiypara 1ig TTaMEeES prraTtapieg, mapd Yovo ot £181K0UG
Kadoug uvuxusﬁmanq HE TNV avTtioToIXn évﬁzr&n [a Tov KartaAAnAo TpoTTO avakUKAWONG,
TTAPAKAAOUUE ETTIKOIVWVAOTE UE TOUC TOTTIKOUG QOpEIC.

@ Uporabljajte le navedene baterije. Bateri], ki niso namenjene za polnjenje, ni dovoljeno

polniti. Eaten{} ki se jih sme polniti, je dovoljeno polniti le pﬂd nadzorom odraslih oseb.
Pred polnjenjem je baterije, ki se lahko polnijo, potrebno vzeti iz igrace. Skupaj ni dovoljeno
uporabljati razlicnih vrst baterij ali novih in rabljenih baterij. Baterije je potrebno vstaviti pravilno
obrnjene — s pravilno polariteto. Prazne baterije je potrebno vzeti iz igrate. Na prikljucnih
sponkah ni dovoljeno povzrocCati kratkega stika. Redno preverjajte, ali baterije ne iztekajo.
Izrabljenih baterij ne odlagajte med gospodinjske odpadke, ampak jih oddajte na zbirnih mestih
0z. na zbiraliSCu posebnih odpadkov.

. SE vor folosi doar bateriile specificate. Bateriile fara reincarcare nu au voie sa se

incarce. Bateriile reincarcabile se vor incarca doar sub supravegherea adultilor.
Bateriile reincarcabile se scot din jucarie inainte de incarcare. Nu este permisa utilizarea
impreuna a bateriilor de tipuri diferite sau a bateriilor noi cu cele vechi. Bateriile trebuie
introduse cu polaritatea corecta. Bateriile descarcate trebuie scoase din jucarie. Bornele nu au
voie sa fie scuricircuitate. Bateriile trebuie verificate Tn mod regulat sa nu prezinte scurgeri.
Bateriile consumate nu se arunca la deseurile menajere, ci se predau la centrele existente de
colectare sau in locurile pentru deseuri speciale.

@ PouZivajte len uvedené batérie. Batérie, ktoré nie su nabljatelné, sa nesmu nabijat.

Mabijatelné batérie sa smu nabijat len pod dohfadom dospelych osdb. Nabijatelne
batérie je  potrebneé pred nabijanim vybrat z hracky. Nerovnake typy baterii alebo nove a
pouzité batérie sa nesmu spoloéne pouzivat, Batérie sa musia vliozit so spravnou polaritou.
Prazdne batérie sa musia z hracky vybrat von. Pripojovacie svorky sa nesmu skratovat.
Batérie pravidelne kontrolujte, €i nevytekaju. Opotrebovane batérie nevyhadzujte do domového
ugpagu, ale ich odovzdaijte na existujucich zbernych miestach alebo na skladke Specialneho
odpadu.

. VianonasaiTe camo nocodeHuTe batepun. HenpeaHaasadeHu 3a aapexgaHe 6aTepum He
Buea oa 6bvaaTt 3apexaaHun. 3apexnawmnTte ce 6atepuun Tpabea oa 6baaT 3apexaaHu
camo nog Hag3opa Ha Bb3pacTHW. 3apexaalyuTe ce Datepun ce M3Baxaar oT Urpaykara,
npeau ga ce NocTaeAT 3a 3apexaade. He uanonaeaiTe 3aegHo HeegHakeu mogenv Batepuu n
HOBM W ynoTpebssaHu Hatepuu He BuBa fa ce nanonasart 3aenHo. [locTaesiTe batepuunre,
obpLLaiiku BHUMaHWe Ha npaBunHuA nonspurert. [pasvuTte Batepuun Tpsbea fa bvaar
n3BaMaaHu ot urpadkarta. Cebp3asalimTe Knemm He Tpsibea ga 6baaT gaBaHn Ha KbCo.
PenosHo npoeepsasante BatepunTte 3a Teqose. He uaxebpnante ynotpebasanure batepuu
KaTo JOMaKMHCKW OTNnagbK, a MM npegapanTe caMmo Ha cneuuanHo onpeaeneHuTe aa Toea
MecTa Unu B Aeno 3a cneuunanHi otnagbum.

Stosowac tylko wskazane baterie. Zwykte baterie, nie nadajgce sie do powtdrnego

tadowania, nie moga by¢ tadowane. Baterie nadajgce sie do powtdrnego tadowania
(akumulatorki) mogg byc¢ tadowane tylko pod kontrolg osob dorostych. Przed tadowaniem
baterie-akumulatorki nalezy wyjac z zabawki. Nie stosowac réwnoczesnie baterii roznych typow
ani baterii nowych wraz z uzywanymi. Podczas zaktadania baterii zwréci¢ uwage na ich
prawidtowg polaryzacje. Roztadowane baterie usunac z zabawki. Nie zwierac zaciskow.
Regularnie sprawdzac, czy baterie nie wyciekajg. Zuzytych baterii nie wyrzucac do kosza na
$mieci, tylko odda¢ w odpowiednich punktach zbiorki lub wrzucaé do przeznaczonych do tego
celu specjalnych pojemnikow.

Koristiti samo navedene baterije.Baterije za ponovno punjenje se ne smiju koristiti.

Baterije za ponovno punjenje se smiju puniti samo pod nazdorom odraslih. Baterije za
ponovno punjenje se prije punjenja moraju izvaditi iz |grat§ke Baterije raznih tipova ili nove i
rabljene se ne smiju skupa upotrebljavati. Baterije se moraju umetnuti sa tonim polaritetom.
Prazne baterije se moraju izvaditi iz igracke. Prikljuéne stazaljke se ne smiju kratko spajati.
Baterije redovito provjeravati u svezi curenja. IstroSene baterije ne bacati u kucno smece, vec
ove odnijeti na postojeca sabirna mjesta ili predati na jedno mjesto za posebno smece.

@ Yalnizca belirtilen pilleri kullanimiz. Sarj edilemeyen piller sarj edilmemelidir. Sarj

edilebilir piller yalnizca yetiskinlerin gozetiminde sarj edilmelidir. $arj edilebilir
piller, sarj edilmeden dnce oyuncak igerisinden ¢ikartilmalidir. Tdrleri birbirinden farkli piller
veya yeni ve eski pilleri bir arada kullanmayiniz. Piller kutuplari dogru olacak gekilde
yerlestiriimelidir. Biten piller oyuncak igerisinden gikartiimalidir. Baglanti klemensleri kisa devre
yapiimamalhdir. Duzenli araliklarla pillerin akip akmadiklarini kontrol ediniz. Kullaniimig pilleri
e;.r ¢Oplne atmayiniz, yalnizca O0zel toplama yerlerine atiniz veya o6zel atik merkezine
ulastinniz.
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v @ @ Var radd om miljon!
o : . ; " This device complies with Part 15
) ‘ I;tlgrsi;;ﬂaar;t innehaller olika material som kan ateranvandas eller of the FCC Rules. Operation is
‘ - Lamna den pa en &tervinningsstation eller pa en auktoriserad EUhijE.'t?t o the following two
serviceverkstad for omhéndertagande och behandling. CANAILERNS..,
(1)This device may not cause
| (FI) Huolehtikaamme ympéristostal harmful interference, and
- | Laitteesi on varustettu monilla arvokkailla ja kierratettavilla materiaaleilla. {E}Em:r?:gﬁg Eﬂgiﬁﬁéﬂ;ﬁ'hgﬁ;in
- Toimita laitteesi kerayspisteeseen tai sellaisen puuttuessa vaikka interference that may caused g
valtuutettuun huoltokekukseen, jotta laitteen osat varmasti kierratetaan. undesired operation.
@ Els6 a kérnyezetvédelem!
- Az On terméke értékes Ujrahasznosithaté anyagokat tartaimaz. Gl IGES-S (EYNMEB-0(E)
(e (W) Denken Sie an den Schutz der Umwelt! - gﬁﬂj‘;ghkeﬁg:ﬁkét ne dobja ki, hanem adja le az erre a celra kijelolt Cet équipement est conforme 2 la
- Ihr Gerat enthalt wertvolle Rohstoffe, die wieder verwertet werden kénnen. ' 5 Section 15 des reglements de la
- Geben Sie Ihr Gerat deshalb bitte bei einer Sammelstelle Ihrer Stadt oder @ Podilejme se na ochrané Zivotniho prostiedi! FCC. Son fonctionnement est
Gemeide ab. - V/a§ pristroj obsahuje &etné zhodnotitelné nebo recyklovatelné materialy. s?ugista}m deux m"tdm”"s EL;WM:
@ @ Enviranment proiection st - Svéfte jej sb&rmému mistu nebo, neexistuje-li, smluvnimu servisnimu (1) Cet équipement ne peut causer
stredisku, kde s nim bude naloZeno odpovidajicim zpisobem. d'interférence nuisible, et _
- Your appliance contains valuable materials which can be recovered or (2) cet équipement doit pouvoir
recycled. (S1) Sodelujmo pri varovanju okoljal fonctionner méme s'il capte de
- Leave it at a local civic waste collection point. - Vas aparat vsebuje Stevilne dele, ki imajo svojo vrednost ali jih je Se I’ interfétranca incluant celle
25 : e mogoce uporabiti. pouvant provoquer un
@ @ Participons a la protection de I'environnement ! - Oddajte ga na mestu za zbiranje odpadkov ali pa na pooblaéenem kfﬂnﬂtiﬂnnement indésirable.
- Votre appareil contient de nombreux matériaux valorisables ou recyclables. servisu, da bo Sel v predelavo.
- Confiez celui-ci dans un point de collecte pour que son traitement soit @ Podiefajme sa na ochrane Zivotného prostredial
effectue. -
o . : : - Vas pristroj obsahuje ¢etné zhodnotite/né alebo recyklovatelné materialy. Serviceadressen finden Sie in
(ESD ii Participe en la conservacion del medio ambiente ! - Zverte ho shernému miestu alebo, ak neexistuje, zmluvnému allen Playmobil-Prospekten
- Su electrodomeéstico contiene materiales recuperables y/o reciclables. servisnemu stredisku, kde s nim bude naloZzene zodpovedajucim _
- Entréguelo al final de su vida dtil, en un Centro de Recogida Especifico o sposobom. Addresses of Customer Service
en uno de nuestros Servicios Oficiales Post Venta donde seré tratado de . : . Departments are shown in all
f Bierzmy czynny udziat w ochronie $rodowiska! Playmobil catalogues
= - Twoje urzgdzenie jest zbudowane z materiatow, ktére mogg by¢ - ,
@ Samen het milieu beschermen | poddane ponownemu przetwarzaniu lub recyklingowi. L adresse ':t'” EEW'T:": diqud
- Uw product bevat meerdere recycleerbare materialen - W tym celu nalezy je dostarczy¢ do wyznaczonego punktu zbiorki. Sgrl_‘.gﬂt:)”gﬁ;;é Ea t‘*ﬂ?ﬂ;&éguee
- Breng deze naar een afval-inzamelpunt. @ Al COBGARGULIE K SpiEic DIV P OTTa0T YOU Playmobil
Participons a la protection de I'environnement ! mepiBdAAovroc! , Troverste gil indirizzi dei cent
- Votre appareil contient de nombreux matériaux valorisables ou recyclables. - H “”%“.E”ﬁ Ods “ETE(E' TTOAAG ni'“"“'ﬁ‘g'”u f g"ﬂi“”'{h‘:‘m”{f& UAIKG. di assistenza in tutti i cataloghi
- Confiez celui-ci dans un point de collecte ou & défaut dans un centre - MNapadwore v TaAIG OUCKEUN 00G O€ KEVTPO diaAoyng i o€ éva Playmobil
service agréé pour que son traitement soit effectué. efouciodoTnuevo karaoTnua o£ppIg. _
(1T (CH) Partecipiamo alla protezione dell'ambiente | Tineti cont de protectia mediului ! L?nﬁleuiﬁzggsﬁ e
- |l vostro apparecchio é composto da diversi materiali che possono essere - Aparatul dvs. contine materii prime valoroase care pot fi revalorificate. klantendienst.
riciclati. - Din acest motiv va rugam sa predati aparatul dvs. la un centru de _ |
- Lasciatelo in un punto di raccolta o presso un Centro Assistenza Autorizzato.  colectare din orasul sau comuna dvs. 'ﬁﬂeﬂpg;t;e;’gﬁrg ddaeslgswicm .
@ Protecgao do ambiente em primeiro lugarl! Mucnerte 3a okonHaTa cpega ! Consumidor se encuentran en
- O seu produto contém materiais que podem ser recuperados ou reciclados. - BawwuaT ypen cbabpia LUeHHW CyPOBMHU, KOMTO moraT aa 6eaar todos los catalogos Playmobil
- Entregue-o num ponto de recolha para possibilitar o seu tratamento. gg_trt:gwap:;;m e H &ievBuvon Tou Mpageiou
g E ET K ahwTw
Vi skal alle vaere med til at beskytte miljoet! Ha TakuBa OTNaabUM BbB Bawws rpaa unu obumHa. ,:ﬂ?ﬁ,,;ﬁﬂ‘ap?gﬂ“m,“;“;’hm
- Apparatet indeholder mange materialer, der kan genvindes eller genbruges. Touc katahoyouc PLAYMOBIL.
- Bring det til et specialiseret indsamlingssted for genbrug eller et autoriseret
servicevaerksted, nar det ikke skal bruges mere. pronounce: play-mo-b&el
J L

VAN

© 2018 geobra Brandstatter Stiftung & Co.KG

Abbildungen kénnen vom Original abweichen. / Product may differ from image shown.
Les illustrations peuvent différer de |"original. / Afbeeldingen kunnen verschillen van het werkelijke artikel.

www.playmobil.com

&Y
R/
100%

%

Brandstatterstr. 2-10
90513 Zirndorf, Germany.
No. 30 82 0225 06.18



	01
	02
	03
	04
	05
	06
	07
	08
	09
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	30820225_buildinginstruction.pdf
	01
	02
	03
	04
	05
	06
	07
	08
	09
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28
	29
	30
	31
	32
	33
	34
	35
	36
	37
	38
	39
	40
	41
	42
	43
	44
	45
	46
	47
	48
	49
	50
	51
	52
	53
	54
	55
	56


